ЭЛЬФЫ ФЕНИКСА
АРМИЯ:
Принц Элиэн 
Огненный взрыв

Вместо обычной атаки выберите карту в пределах 2 позиций в поле зрения по прямой линий от Принца Элиэна. Эта карта получает 2 раны. 
Кэсиол (Kaeseeall) 

Защитник (Champion)

Пылающий призыв 

В начале вашего хода вы можете выбрать одного рядового или защитника рядом с Кэсиолом. Вы получаете контроль над выбранным юнитом до конца хода. 
Огненный дракон (Fire Drake)
Огненное дыхание (Champion)
Вместо обычной атаки выберите карту в пределах 3 позиций по прямой линий от Огненного дракона. Эта карта и все карты между ней и драконом получают по 1 ране. 

Мелена (Mealena) 

Горящий клинок (Champion)
Атакуя, добавьте 1 рану к каждой ране, нанесенной Меленой.  
Воин (Warrior)
Рядовой (Common)
Пламенный шаг (Blaze Step)
Если этот воин находится на поле боя в конце вашего хода, вы можете поместить его радом с любой стеной, которую вы контролируете. 

Лучник (Archer)
Рядовой (Common)
Дальний выстрел (Far Shot)
Атакуя этим лучником, вы можете атаковать карты в пределах до 4 позиций в поле зрения по прямой линий от него.

Хранитель (Guardian)
Рядовой (Common)
Точность (Precise)
Атакуя, вместо броска кубика подсчитайте количество кубиков атаки. Нанесите такое же количество ран атакованному юниту. 

МАГИЯ:

Дух феникса (Spirit of the Phoenix)
Выберите одного эльфийского юнита, которого вы контролируете. До конца хода выбранный юнит получает навык Точность 

Атакуя, вместо броска кубика подсчитайте количество кубиков атаки. Нанесите такое же количество ран атакованному юниту. 

Герой рожден (A Hero is Born)
Найдите в вашей колоде (draw pile) карту защитника. Предъявите карту, затем поместите ее в руку и перемешайте колоду.
Истощение магии (Magic Drain)
Выберите противника. Если у вас меньше юнитов на поле боя, чем у этого противника, заберите до 2 верхних карт из колоды магии противника и поместите их в свою колоду магии (наверх). 
Ожог (Burn)
Нанесите 1 рану любому рядовому или защитнику. 

Сильный ожог (Greater Burn)
Нанесите 2 раны любому рядовому или защитнику. 

