
Ви керуєте кораблем  
і відповідаєте за нього.

Коли жетон подорожі досягає 
клітинки «Прибуття», подивіться  

2 верхні карти з колоди курсу.  
Одну з них покладіть під низ  

колоди, а іншу розіграйте.
Коли гравець-людина в карцері  
бере карту міту з символом ,  

ви вирішуєте, який жетон просунути.

Капітан

Наліпка на карту-пам’ятку  
посади «Капітан»


