ОРКИ ТУНДРЫ

АРМИЯ:

Грогнак 

Стены ледяных осколков 

Вместо атаки, можете кинуть кубик. При результате 4+ каждый вражеский юнит возле стены (стен), которую вы контролируете, получает 1 рану. 

Благог  

Защитник (Champion)

Безрассудный (Reckless)
При атаке только результат 4+ считается попаданием. 

Крунг (Champion)
Дикий размах (Wild Swing)
Перед атакой киньте кубик. При результате 4+ все карты вокруг Крунга попадают под атаку. 

Рагнор (Champion)

Ярость (Fury)

После атаки киньте кубик. При результате 5+ вы можете сразу переместить Рагнора на расстояние до 2 позиций и снова им атаковать. 

Воин (Fighter)

Рядовой (Common)

Ярость (Fury)

После атаки киньте кубик. При результате 5+ вы можете сразу переместить этого воина на расстояние до 2 позиций и снова им атаковать. 

Крушитель (Smasher)

Медлительный (Sluggish)

Когда атакуют крушителя, вместо броска кубика подсчитайте количество кубиков атаки. Нанесите такое же количество ран крушителю. 

Шаман (Shaman)

Неуклюжая магия (Unwieldly Magic)

Атакуя шаманом, если вы выбросили 1 или более промахов, все брошенные кубики также считаются промахами. 

МАГИЯ:
Замораживание (Freeze)
Выберите юнита на поле боя и поместите эту карту на него. Пока карта не нем, юнит не может двигаться, атаковать или использовать специальные навыки. В любой момент игрок может потратить 2 единицы магии, чтобы сбросить эту карту. Если юнит уничтожен, карта сбрасывается. 

Ледяная стена (Ice Wall)
Карта действует как обычная стена с 3 лайфпоинтами. 

Подкрепление (Reinforcement)

Выберите противника. Если у вас меньше юнитов на поле боя, чем у этого противника, вы можете сразу призвать на поле боя до 2 рядовых без платы за призыв. 

Герой рожден (A Hero is Born)

Найдите в вашей колоде (draw pile) карту защитника. Предъявите карту, затем поместите ее в руку и перемешайте колоду.
