
Перевод карт стратегии
Hannibal & Hamilcar
Rome vs Carthage

Пояснения:

· Сценарии – используется карта только в сценариях 2-й Пунической войны (Ганнибал – в нижнем левом углу карты нарисован слон), или только в 1-й Пунической (Гамилькар – в нижнем левом углу карты нарисован корабль). 

· Тип – является ли карта ответной, которую можно играть в ходе действий противника или во время битвы (отличается  пурпурной окантовкой и символом мечей).

· Сброс – удаляется ли карта из игры после того, как она сыграна как событие. Если карта играется на ОЧ, то она никогда не удаляется.
· Флот – сколько ВЧ можно с помощью данной карточки перевозить по морю.

· ОЧ – стоимость карты в ОЧ с примечанием, кто может их использовать: Р – только римляне, К – только карфагеняне.

· Названия провинций в описаниях карт выделены подчеркиванием. Названия регионов выделены полужирным.

· ® –означает ссылку на п. 25 правил, где находится более подробное описание карты

	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	1
	CORSICA and SARDINIA REVOLT
Восстание на Корсике и Сардинии
	Ганнибал
	-
	-
	5
	3

	Если Ваш оппонент контролирует Корсику/Сардинию, уберите из этой провинции все его маркеры ПК, где нет ВЧ противника.

	2
	SICILIA REVOLTS
Восстание на Сицилии
	Ганнибал
	-
	-
	5
	3

	Если Ваш оппонент контролирует Сицилию, уберите из этой провинции все его маркеры ПК, кроме крепостей и  где нет ВЧ противника.

	3
	NUMIDIA REVOLTS
Восстание в Нумидии
	Ганнибал
	-
	-
	5
	3

	Выберите Западную либо Восточную Нумидию и уберите из этой провинции все маркеры ПК противника, где нет его ВЧ.

	4
	CELTIBERIA REVOLTS
Восстание в Кельтиберии
	Ганнибал
	-
	-
	5
	3

	Если противник контролирует Кельтиберию, уберите из нее все его маркеры ПК, где нет ВЧ противника.

	5
	NATIVE GUIDE
Местный проводник
	Ганнибал
	®
	-
	-
	2

	Если Вы используете эту карту как ОЧ для движения армии и она пересекает горный перевал, то -3 от броска кубика на истощение.

	6
	MAHARBAL’S CAVALRY
Кавалерия Магарбала
	Ганнибал
	Ответная
	-
	-
	1 К

	Играйте эту карту в любом наземном сражении. Можете использовать ее как БК «Двойной охват», которая, если ее противник успешно отобьет, не даст ему автоматически инициативу. Эта карта может быть сыграна даже после того, как Вы сыграли свою последнюю БК.

	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	7
	HOSTILE TRIBES
Враждебные племена
	Ганнибал
	Ответная ®
	-
	-
	1

	Играйте эту карту каждый раз, как вражеская армия занимает область во враждебной провинции с племенами или вступает в нее. Армия немедленно несет потери от изнурения по колонке племен. Может быть сыграна как событие или как ответное событие.

	8
	HOSTILE TRIBES
Враждебные племена
	Ганнибал
	Ответная ®
	-
	-
	1

	Играйте эту карту всякий раз, как вражеская армия занимает область во враждебной провинции с племенами или вступает в нее. Армия немедленно несет потери от изнурения по колонке племен. Может быть сыграна как событие или как ответное событие.

	9A
	PHILIP V of MACEDON allies with CARTHAGE

Филипп V вступает в союз с Карфагеном
	Ганнибал
	- 
	Да 
	5
	3 К

	Римский игрок должен случайно сбросить 1 карту стратегии. Союз с Македонией заключен. Отразите это маркером в ячейке морского движения. Поместите в колоду сброса карту 9B.

	9B
	PHILIP V of MACEDON makes peace with ROME
Филипп V заключает мир с Римом
	Ганнибал
	®
	Да 
	5
	3 Р

	Карфагенский игрок должен случайно сбросить 1 карту стратегии. Союз с Македонией расторгнут. Уберите маркер из ячейки морского движения. 

	10
	MACEDONIAN REINFORCEMENTS
Македонские подкрепления
	Ганнибал
	-
	-
	-
	2 К

	Поместите 2 карфагенских ВЧ в любой дружественный порт в Африке или Италии. Карта может быть сыграна, только при союзе с Македонией.

	11
	BALEARIC SLINGERS
Балеарские пращники
	Ганнибал
	-
	-
	-
	1

	Если Вы контролируете Балеарские острова, поместите 1 ВЧ в любой порт, со своим маркером ПК, который не имеет вражеских ВЧ.

	12
	AFRICAN REINFORCEMENTS
Африканские подкрепления
	Все 
	-
	-
	-
	2 К

	Поместите 2 ВЧ слонов в Карфаген. Если нет свободных жетонов ВЧ слонов, поместите в Карфаген обычную ВЧ за каждую ВЧ слонов, которая не может быть выставлена.

	13
	BRUTTIUM RECRUITS
Бруттийские пополнения
	Все 
	-
	-
	-
	2 К

	Поместите 2 карфагенские ВЧ к любому карфагенскому полководцу, в Лукании.

	14
	LIGURIAN RECRUITS
Лигурийские пополнения
	Ганнибал
	-
	-
	-
	2 К

	Поместите 2 карфагенские ВЧ к любому карфагенскому полководцу, в Лигурии, Цизальпинской Галлии или Этрурии.

	15
	IBERIAN RECRUITS
Иберийские пополнения
	Ганнибал
	-
	-
	-
	1

	Поместите 2 ВЧ к любому своему полководцу, находящемуся в контролируемой Вами провинции в Иберии.

	16
	GALLIC RECRUITS
Галльские пополнения
	Ганнибал
	-
	-
	-
	2 К

	Поместите 2 карфагенские ВЧ к любому карфагенскому полководцу, находящемуся в Трансальпийской или Цизальпинской Галлии.

	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	17
	SURPRISE SORTIE
Внезапная вылазка
	Все 
	-
	-
	-
	1

	Гарнизон совершает успешную вылазку против осаждающих: Уберите 1 очко осады с любой крепости.

	18
	TRAITOR IN TARENTUM
Предатель в Таренте
	Ганнибал
	-
	-
	-
	2

	Если Вы используете ОЧ этой карты для осады Тарента, он переходит под Ваш контроль без броска осадного кубика. Вражеские ВЧ внутри города уничтожаются.

	19
	SENATE DISMISSES PROCONSUL

Сенат смещает проконсула
	Ганнибал
	-
	-
	-
	1

	Если на карте есть римский проконсул (кроме Сципиона «Африканского»), он снимается и заменяется другим, еще не выставленным на нее, который выбирается игроком, играющим эту карту.

	20
	SPY IN ENEMY CAMP
Шпион во вражеском лагере
	Ганнибал
	Ответная ®
	-
	-
	1

	Играйте эту карту в начале любой наземной битвы. Вы можете посмотреть половину БК противника. Карты вытягиваются случайно и остаются открытыми до конца битвы.

	21
	MERCENARIES DESERT
Дезертирство наемников
	Ганнибал
	-
	-
	-
	2 Р

	Карфагенский игрок должен выполнить бросок на истощение всех своих войск на карте, расположенных не в областях с дружественными крепостями (как внутри, так и вне города). ВЧ с полководцами не подвергаются истощению, если дополнительный бросок кубика за каждого из них не выше ранга тактика.

	22
	MUTIN’S NUMIDIANS
Нумидийцы Мутина
	Ганнибал
	-
	-
	-
	1 К

	Поместите 1 ВЧ и 1 маркер ПК Карфагена в любую область, кроме города на Сицилии, которая не содержит римских ВЧ. Если область содержит римский маркер ПК, он можно перевернуть.

	23
	NUMIDIAN ALLY
Нумидийские союзники
	Ганнибал
	-
	-
	5
	3 Р

	Поместите до 3-х римских маркеров ПК в Восточную Нумидию, которые не содержат вражеских ВЧ. Если область содержит карфагенский маркер ПК, то переверните его.

	24
	THE BEAUTIFUL SOPHONISBA
Прекрасная Софонисба
	Ганнибал
	-
	-
	5
	3 К

	Прекрасная Софонисба соблазняет Нумидийского царя:

Выберите Западную или Восточную Нумидию и поместите в этой провинции до 3-х карфагенских маркеров ПК в области, которые не содержат вражеских ВЧ. Если области содержат римские маркеры ПК, они  переворачиваются.

	25
	CAPUA SIDES WITH CARTHAGE
Капуя переходит на сторону Карфагена
	Ганнибал
	Уникальное событие
	Да
	-
	2 К

	Если Карфаген контролирует 3 или более италийских провинций, Капуя переходит под его контроль и все римские ВЧ внутри нее уничтожаются. Удалите из колоды, если сыграна как событие.

	26
	SYRACUSE ALLIES WITH CARTHAGE
Сиракузы вступают в союз с Карфагеном
	Ганнибал
	Уникальное событие
	Да
	5
	3 К

	Вы немедленно получаете контроль над Сиракузами (любые римские ВЧ внутри уничтожаются). Поместите маркер в ячейку в таблице морского движения. Удалите из колоды, если сыграна как событие.


	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	27
	HANNIBAL: I have come into Italy…

Ганнибал: «Я пришел в Италию…»
	Ганнибал
	-
	-
	-
	2 К

	«Я пришел в Италию не сражаться с италийцами, а чтобы сражаться за их свободу от Рима»:

Играйте эту карту, если Ганнибал в Италии. Переверните 2 римских маркера ПК (не крепости) на карфагенскую сторону в любых областях Италии, которая не содержит римских ВЧ.

	28
	HANNIBAL CHARMS ITALY
Ганнибал очаровал Италию
	Ганнибал
	®
	-
	-
	2 К

	Благородством и проницательностью Ганнибал завоевал популярность в Италии:

Если Вы используете ОЧ этой карты для передвижения Ганнибала, то можете убрать каждый римский маркер ПК (не крепость) в каждой области Италии, куда вступает Ганнибал и которые не содержат римских ВЧ.

	29
	CARTHAGINIAN NAVAL VICTORY

Морская победа Карфагена
	Ганнибал
	-
	-
	-
	2 К

	Поместите маркер в ячейку в таблице морского движения, где он останется до конца хода. Рим может двигаться морем только при помощи карт «Большая кампания» и «Малая кампания». 

	30
	CARTHAGINIAN SIEGE TRAIN
Осадный парк Карфагена
	Ганнибал
	®
	-
	5
	3 К

	Поместите маркер осадного парка к любому карфагенскому полководцу. Если полководец с осадным парком, ведет осаду, то отмените влияние значка стены. Если у осажденного города нет такого значка, то используйте при осаде красный осадный кубик вместо белого. 

	31
	IBERIAN ALLIES DESERT
Иберийские союзники дезертируют
	Ганнибал
	Ответная
	-
	-
	1

	Играйте перед началом любой наземной битвы в Иберии. В этой битве ваш противник не получает бонусных БК за союзников в Иберии.

	32
	NUMIDIAN ALLIES DESERT
Нумидийские союзники дезертируют
	Ганнибал
	Ответная ®
	-
	-
	1

	Играйте перед началом любой наземной битвы в Африке. В этой битве ваш противник не получает бонусных БК за союзников от контроля Западной или Восточной Нумидии.

	33
	MAJOR CAMPAIGN
Большая компания
	Все 
	-
	-
	10
	3

	Передвиньте любых 3-х полководцев. Каждый из них может передвинуться на 4 ОП (области) с 10 ВЧ.

	34
	MAJOR CAMPAIGN
Большая компания
	Все 
	-
	-
	10
	3

	Передвиньте любых 3-х полководцев. Каждый из них может передвинуться на 4 ОП (области) с 10 ВЧ.

	35
	DIPLOMACY
Дипломатия
	Все
	-
	-
	-
	2

	Переверните 1 вражеский маркер ПК (не крепости, не племени) в области без его ВЧ, на свою сторону.

	36
	DIPLOMACY
Дипломатия
	Ганнибал
	-
	-
	-
	2

	Переверните 1 вражеский маркер ПК (не крепости, не племени) в области без его ВЧ, на свою сторону.

	37
	MINOR CAMPAIGN
Малая компания
	Ганнибал
	-
	-
	10
	3

	Передвиньте любых 2-х полководцев. Каждый из них может передвинуться на 4 ОП (области) с 10 ВЧ.


	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	38
	MINOR CAMPAIGN
Малая компания
	Ганнибал
	-
	-
	10
	3

	Передвиньте любых 2-х полководцев. Каждый из них может передвинуться на 4 ОП (области) с 10 ВЧ.

	39
	MINOR CAMPAIGN
Малая компания
	Все 
	-
	-
	10
	3

	Передвиньте любых 2-х полководцев. Каждый из них может передвинуться на 4 ОП (области) с 10 ВЧ.

	40
	MINOR CAMPAIGN
Малая компания
	Все 
	-
	-
	10
	3

	Передвиньте любых 2-х полководцев. Каждый из них может передвинуться на 4 ОП (области) с 10 ВЧ.

	41
	BAD WEATHER
Плохая погода 
	Все 
	Ответная ®
	-
	-
	1

	Непогода замедляет передвижение.
Играйте эту карту сразу после того, как противник начнет движение, но ДО битвы, его полководец может передвинуться только на 2 области – верните его во 2-ю область, в которую он входил.

	42
	ELEPHANT FRIGHT
Испуганные слоны
	Ганнибал
	Ответная
	-
	-
	1 Р

	Слоны в испуге повернули назад на строй карфагенян.
Играйте эту карту, если атакованы слонами, но до броска кубика. Слоны не действуют на Вас, а игрок за Карфаген немедленно теряет 2БК.

	43
	THE VOLONES
Добровольцы
	Ганнибал
	-
	-
	5
	3 Р

	Два легиона сформированы из рабов.
Римский игрок получает 4 ВЧ в Лации, в ней нет карфагенских ВЧ. Карта может быть сыграна только, если Карфаген в текущий момент контролирует 3 и более провинции Италии.

	44
	ALLIED AUXILIARIES
Союзные вспомогательные войска
	Все
	®
	-
	-
	2 Р

	Поместите 2 римских ВЧ с любым полководцем в Италии, если Апулия контролируется Римом.

	45
	ALLIED AUXILIARIES
Союзные вспомогательные войска
	Все 
	®
	-
	-
	2 Р

	Поместите 2 римских ВЧ с любым полководцем в Италии, если Этрурия контролируется Римом.

	46
	ALLIED AUXILIARIES
Союзные вспомогательные войска
	Все 
	®
	-
	5
	3 Р

	Поместите 2 римских ВЧ с любым полководцем в Италии, если Самниум контролируется Римом.

	47
	ALLIED AUXILIARIES
Союзные вспомогательные войска
	Все 
	®
	-
	5
	3 Р

	Поместите 2 римских ВЧ с любым полководцем в Италии, если Лукания контролируется Римом.

	48
	ALLIED AUXILIARIES
Союзные вспомогательные войска
	Ганнибал
	®
	-
	-
	1 Р

	Поместите 2 римских ВЧ с любым полководцем в Италии, если Кампания контролируется Римом.

	49
	OPPOSING FLEET BREAKS THE SIEGE
Флот противника прорывает осаду
	Все 
	-
	-
	-
	1

	Уберите все накопленные очки осады с одного любого порта.
NB: Капуя это не порт!

	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	50
	ADRIATIC PIRATES
Пираты Адриатики
	Ганнибал
	-
	-
	5
	3 К

	Если Вы используете ОЧ этой карты для передвижения морем армии, состоящей не более чем из 3 ВЧ, то кубик на таблицу Морского движения не кидается, если Вы грузитесь или выгружаетесь в Брундизии, Кротоне или Таренте.

	51
	EPIDEMIC
Эпидемия
	Все 
	®
	-
	-
	2


	Выберите одну армию противника. Она должна бросить кубик по таблице истощения.

	52
	PESTILENSE
Мор 
	Все 
	®
	-
	-
	2

	Болезни распространяются по лагерю.
Выберите одну армию противника, осаждающую город, за нее нужно бросить кубик по таблице истощения добавив +1.

	53
	TRIBAL RESISTANCE
Сопротивление племен 
	Все 
	-
	-
	-
	1

	Племена объявили партизанскую войну против захватчиков.
Уберите накопленные очки покорения против одного любого племени.

	54
	TREACHERY WITHIN CITY
Предательство в городе
	Все 
	-
	-
	-
	2

	Если Вы используете ОЧ этой карты для осады, то можете бросить кубик по таблице осады два раза и использовать оба результата.

	55
	MESSENGER INTERCEPTED
Перехваченный гонец
	Ганнибал
	®
	-
	5
	3

	Вытяните 1 карту стратегии из руки противника и возьмите ее себе.

	56
	GRAIN SHORTAGE
Нехватка зерна
	Ганнибал
	-
	-
	
	2 К

	Уберите любые 3 римских маркера ПК (не крепости). Вы можете играть эту карту только, если контролируете Сицилию.

	57
	HANNO COUNSELS CARTHAGE
Ганнон советует Карфагену 
	Ганнибал
	®
	-
	-
	1 Р

	Ганнон выступает против помощи Ганнибалу.
Карфагенским ВЧ запрещено покидать Африку, пока колода карт стратегии не будет перемешана. Это не влияет на карфагенские ВЧ, уже находящиеся вне Африки.


	58
	CATO COUNSELS ROME
Катон советует Риму
	Ганнибал
	®
	-
	-
	1 К

	Катон выступает против кампании в Африке.
Римским ВЧ запрещено передвигаться в Африку, пока колода карт стратегии не будет перемешана. Это не влияет на римские ВЧ уже находящиеся в Африке.


	59
	ALLY DESERTS
Союзники дезертировали 
	Ганнибал
	Ответная ®
	-
	-
	1

	Часть вражеских сил дезертировала в ходе битвы и перешла на Вашу сторону.
Вытяните 1 БК у противника и возьмите ее себе.

	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	60
	STORMS AT SEA
Штормы на море
	Все 
	Ответная ®
	-
	-
	1

	Играйте эту карту немедленно после того, как оппонент начнет передвижение армии по морю. Армия должна бросить кубик по таблице истощения с модификатором +2.

	61
	FORCE MARCH
Форсированный марш
	Ганнибал
	-
	-
	-
	1

	Передвиньте полководца c рангом стратега «1», на расстояние до 6 областей (6 ОП).

	62
	FORCE MARCH
Форсированный марш
	Все 
	-
	-
	-
	2

	Передвиньте полководца с рангом стратега «1» или «2», на расстояние до 6 областей (6 ОП).

	63
	FORCE MARCH
Форсированный марш
	Все 
	-
	-
	5
	3

	Передвиньте любого полководца на расстояние до 6 областей (6 ОП).

	64
	TRUCE
Перемирие
	Ганнибал
	®
	-
	-
	2

	Переверните маркер хода на сторону «Перемирие» при нем никто из игроков не может входить в область с вражескими ВЧ или маркером ПК. Прекращается, когда любой игрок сыграет карту, помеченную «сломанной ветвью лавра» как событие. (Всегда перемешайте колоду стратегии в конце хода).

	65
	DECEPTION & SURPRISE
Обман и внезапность
	Ганнибал
	Ответная
	-
	-
	1

	Играйте перед броском кубика на «Перехват» или «Уклонение от битвы». Попытка автоматом успешна.


	66
	IMPERIUM: IBERIA
Империя: Иберия
	Ганнибал
	®
	-
	5
	3 Р

	Активируйте любых двух полководцев в Иберии.


	67
	BAETICA REVOLTS
Восстание в Бетике
	Ганнибал
	-
	-
	5
	3

	Если противник контролирует Бетику, уберите из нее все его маркеры ПК (не крепостей), где нет ВЧ.

	68
	MANPOWER SHORTAGE
Нехватка людей
	Ганнибал
	-
	-
	-
	2 К

	Уберите 1 римскую ВЧ в Италии из области, где есть 2 и более ВЧ. В дополнение к этому римский игрок не может до конца хода играть любые события, дающие ему подкрепления.

	69
	MASSINISSA
Масинисса
	Ганнибал
	Ответная
	-
	-
	1

	Может быть сыграна как БК «Атака левым флангом» или «Атака правым флангом», если игрок имеет как минимум 1 свой маркер ПК в Западной или Восточной Нумидии. Эта карта может быть сыграна даже после того, как Вы сыграли свою последнюю обычную БК.

	70
	ARCHIMEDES
Архимед
	Ганнибал
	-
	Да 
	-
	2 К

	Поместите в Сиракузы маркер «Машины Архимеда». Теперь для взятия города нужно набрать 4 очка осады. Уберите маркер после захвата города. Удалите карту из колоды, если она сыграна как событие.


	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	71
	GADES SIDES WITH ROME
Гадес переходит на сторону Рима
	Ганнибал
	-
	Да
	5
	3 Р

	Гадес переходит под контроль Рима, если он контролирует хотя бы 2 провинции в Иберии, а в Бетике нет карфагенских ВЧ. Удалите карту из колоды, если она сыграна как событие.

	72
	SACRED BAND
Священный отряд
	Ганнибал
	Ответная
	-
	-
	2 К

	Можно играть как БК «Резерв» в наземной битве на Сицилии или в Африке. Эта карта может быть сыграна даже после того, как Вы сыграли свою последнюю обычную БК.

	73
	UPRISING IN IDUBEDA
Восстание в Идубеде
	Ганнибал
	-
	-
	5
	3

	Индибул и Мандорий возглавляют открытое восстание илергетов. 

Если противник контролирует Идубеду, уберите из нее до 3х его маркеров ПК (не крепостей), где нет ВЧ.

	74
	HARSH WINTER
Суровая зима
	Ганнибал
	-
	-
	-
	2

	В Испании крупным армиям трудно жить за счет местных ресурсов.
Все войска в Иберии (свои и вражеские), не находящиеся в дружественных портах, должны бросить кубик по таблице истощения.

	75
	SICILIAN ALLIES DESERT
Сицилийские союзники дезертируют
	Все 
	Ответная
	-
	-
	2 Р

	Играйте перед началом любой сухопутной битвы на Сицилии. В этой битве карфагенский игрок не получает никаких бонусных боевых карт за союзников в Сицилии.
ИЛИ

Играйте, чтобы убрать 1 карфагенскую ВЧ из любой области Сицилии, включая крепости.

	76
	TRIUMPH
Триумф
	Все 
	®
	-
	5
	3 Р

	Играйте, если римляне в этот ход выиграли битву. Поместите по 1 маркеру ПК в каждую провинцию Италии, где нет карфагенских ВЧ.

	77
	ELEPHANT FRIGHT
Испуганные слоны
	Все 
	Ответная ®
	-
	-
	1 Р

	Играйте эту карту, если атакованы слонами, но до броска кубика. Отнимите от результата броска -2.

	78
	SPOILS OF WAR
Плоды победы
	Все 
	Ответная ®
	-
	-
	1

	Играйте после взятия крепости. Переверните на свою сторону до 2 маркеров ПК противника в областях, которые находятся либо в той же провинции, что и захваченный город, либо прилегают к этому городу.

	79
	PUNIC FAITH
Вера пунийцев
	Все 
	Ответная ®
	-
	-
	2 К

	Отменяет любое событие, разыгранное римским игроком.
ИЛИ

Римский игрок показывает все свои карты стратегии.

	80
	DICTATOR
Диктатор
	Все 
	®
	Да 
	5
	3

	Играйте, если Карфаген имеет на «Треке провинций» преимущество на 3 и более маркеров ПК. 
Поместите в Рим полководца с рангом «3-3» в качестве диктатора и с ним 3 ВЧ. Удалите из колоды, если карта сыграна как событие.

	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	81
	SICILIAN RECRUITS
Сицилийские пополнения
	Все 
	-
	- 
	-
	2

	Поместите 2 ВЧ к любому своему полководцу, находящемуся в Сицилии.

	82
	CELTIC MERCENARIES
Кельтские наемники
	Все 
	-
	- 
	-
	1 К

	Поместите 1 ВЧ с любым карфагенским полководцем или в любую не осажденную карфагенскую крепость.

	83
	IMPERIUM: SICILIA & AFRICA
Империя: Сицилия и Африка
	Все 
	®
	- 
	5
	3 Р

	Активируйте любых двух полководцев в Африке или Сицилии.

	84
	GOOD OMEN
Доброе знамение
	Все 
	Ответная ®
	- 
	-
	2

	Добавьте к любому своему броску кубика +2 или отнимите -2 (по вашему желанию, как вам выгоднее).

	85
	NUMIDIAN MERCENARIES
Нумидийские наемники
	Все 
	-
	- 
	-
	2

	Поместите 2 ВЧ к любому своему полководцу в Африке.

	86
	SURPRISE RAIDS
Внезапные набеги
	Все 
	®
	- 
	-
	2

	Уберите любые 2 вражеских маркера ПК, соседних с областью, где есть хотя бы одна ваша ВЧ.

	87
	REVOLT
Восстание
	Все 
	-
	- 
	5
	3

	Уберите до 3 вражеских маркеров ПК из областей, где нет вражеских ВЧ. Убираемые маркеры должны либо находиться в провинции, где есть нейтральное племя или вражеская крепость, либо соседствовать с таковыми.

	88
	AMBUSH
Засада
	Все 
	Ответная ®
	- 
	-
	1

	Играйте в начале любой битвы. Увеличьте тактический ранг вашего полководца на +1.

	89
	SICILIAN GRAIN
Сицилийское зерно
	Все 
	-
	- 
	-
	1

	Если вы контролируете Сицилию, то эту карту можно использовать как 3 ОЧ.

	90
	FLAMEN MARTIALIS
Жрец Марса
	Все 
	®
	Да
	-
	1 К

	Консул, находящийся в Риме, не может покидать город до конца хода, если только римский игрок не уберет при его активации 2 своих маркера ПК. Удалите карту из колоды, если она сыграна как событие.

	91
	CITADEL
Цитадель
	Все 
	-
	Да
	-
	2

	Поместите маркер «Цитадель» на одну из своих крепостей. Эта крепость может вмешать на 1 ВЧ и/или обоз сверх лимита. Для захвата такой крепости требуется 1 доп. очко осады. Удалите карту из колоды, если она сыграна как событие.

	92
	QUINQUEREME SHIPWRECK
Разбившаяся квинкверема
	Гамилькар
	-
	Да
	5
	3 Р

	Улучшите римское искусство мореплавания (Seamanship) на 1 уровень. Удалите карту из колоды, если она сыграна как событие.


	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	93
	SIEGE ENGINEERS
Осадные инженеры
	Гамилькар
	®
	- 
	5
	3

	Играйте, если вы контролируете Сиракузы. Используйте эту карту как ОЧ и проведите осаду на Сицилии, как если бы у вас было господство на море. Для напоминания поместите около крепости маркер «Осадный парк».

	94
	HIERO ALLIES WITH ROME
Гиерон заключает союз с Римом
	Гамилькар
	®
	Да
	10
	3

	Может быть сыграна только, если у Рима есть господство на море или армия в 5 ВЧ и более в Сиракузах. 
Рим получает контроль над Сиракузами. Удалите карту из колоды, если она сыграна как событие.

	95
	SOCII NAVALES
Морские союзники
	Гамилькар
	Ответная ®
	- 
	5
	3

	Может быть сыграна только, если вы контролируете Сиракузы, Апулию или Луканию.
Выставьте 2 готовых корабля, затем используйте ОЧ карты для движения флота.

ИЛИ

Вытяните 2 карты тактики в морской битве.

	96
	SHIPBUILDING SCANDAL
Кораблестроительный скандал
	Гамилькар
	-
	- 
	-
	2 К

	Римский игрок должен бросить кубик по таблице истощения для своих готовых кораблей.

Результат броска – число кораблей, ставших использованными.

	97
	HANNO COUNSELS CARTHAGE
Ганнон советует Карфагену
	Гамилькар
	-
	- 
	-
	1 Р

	Стоимость снаряжения кораблей для карфагенского игрока удваивается до тех пор, пока колода карт стратегии не будет снова перемешана.

	98
	INTERCEPTION
Перехват
	Гамилькар
	Ответная
	- 
	-
	2

	Играйте, чтобы перехватить из дружественного порта вражеское морское движение на расстоянии до 2 морских путей (Sea Lane).
ИЛИ

Вытяните 2 карты тактики в морской битве.

	99
	EVASION
Уклонение
	Гамилькар
	Ответная
	- 
	-
	2

	Играйте в любой момент, чтобы отменить вражеский морской перехват.
ИЛИ

Отступите из морской битвы без каких-либо последствий.

	100
	MERCENARIES DEMAND PAY
Наемники требуют плату
	Гамилькар
	-
	- 
	-
	1 Р

	Карфаген будет получать только 1 ВЧ подкреплений до тех пор, пока 3 маркера ПК не будут положены на эту карту или же убраны из ячейки «Миат»
, чтобы удалить эту карту из игры.

	101
	CRUEL SEA
Ужасное море
	Гамилькар
	Ответная
	- 
	-
	1 К

	Играйте против римского морского движения и морского перехвата. Флот, попавший под действие карты, должен бросить кубик по таблице истощения по столбцу «Шторм» за каждый символ шторма на текущем уровне морской выучки (Seamanship) и последнем использовавшемся флотом морском пути, а также, если установлен «ворон». В конце хода перемешайте колоду карт стратегии.

	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	102
	TREASURY SHORTFALL
Нехватка денег
	Гамилькар
	-
	- 
	-
	1

	Ваш противник убирает в общей сложности 3 маркера ПК или обоза из любых мест на поле.

	103
	NAVAL TRAINING PROGRAM
Программа обучения моряков
	Гамилькар
	®
	- 
	5
	3 Р

	Улучшите римское искусство мореплавания (Seamanship) на 1 уровень.
ИЛИ

Потратьте до 6 ОЧ на строительство или снаряжение кораблей.

	104
	HANNIBAL THE RHODIAN
Ганнибал Родосец
	Гамилькар
	Ответная
	- 
	-
	1 К

	Поместите до 2 обозов в любой карфагенский порт, даже если он осажден
ИЛИ

Вытяните 1 боевую карту в морской битве.

	105
	PHALANX
Фаланга
	Гамилькар
	Ответная
	- 
	-
	2 К

	Может быть сыграна только, если Ксантипп был нанят ранее.
Играйте в начале битвы, происходящей в Африке, чтобы получить 2 дополнительные БК.

ИЛИ

Поместите 1 ВЧ в Карфаген.

	106
	EMERGENCY SHIPBUILDING
Срочная постройка кораблей
	Гамилькар
	-
	- 
	5
	3

	Добавьте до 3 готовых кораблей. За каждый построенный корабль уберите 1 из своих маркеров ПК с любого места на поле.

	107
	CORVUS
Ворон (лат.)
	Гамилькар
	Ответная ®
	- 
	-
	1 Р

	Играйте эту карту, чтобы немедленно установить вороны на свои корабли.
ИЛИ

Сделайте боевой бросок по столбцу соответствующему количеству римских ВЧ, участвующих в битве и немедленно примените полученный результат к вражескому флоту.

	108
	NAVAL RAID
Морской рейд
	Гамилькар
	-
	- 
	5
	3

	Уберите 3 маркера ПК противника (убираемые ПК не могут быть заняты вражескими ВЧ):
· из Ливии, или Корсики и Сардинии, если у вас есть ВЧ и маркер ПК в Лилибее.
· из Лукании или Апулии, если у вас есть ВЧ и маркер ПК в Липаре.

	109
	RAID ON PORT
Рейд на порт
	Гамилькар
	®
	- 
	5
	3 Р

	Если морское движение, начатое этой картой, завершается во вражеском порту, удалите из этого порта все обозы противника.

	110
	MARE NOSTRUM
«Наше море» (лат.)
	Гамилькар
	®
	- 
	10
	3

	Если морское движение, начатое этой картой, завершается во вражеском порту, ваш противник должен убрать 3 маркера ПК из любого места на поле.


	№
	Название
	Сценарии
	Тип
	Сброс
	Флот
	ОЧ

	S1
	DESERT MARCH
Переход через пустыню
	Ганнибал
	-
	- 
	5
	3

	Играйте, если вы контролируете Западную Нумидию.

Передвиньте армию силой до 5 ВЧ из Икосии (Icosium) или Зуккабара (если они под вашим контролем) непосредственно в Гадес.

Перед прибытием туда бросьте кубик по таблице истощения.

	S2
	HIDDEN COVE
Укромная бухта
	Ганнибал
	-
	Да
	5
	3 К

	Магон находит укромную гавань.
Передвиньте одну армию силой до 5 ВЧ в Геную или из нее, как если бы это был порт. Движение успешно, если только не прервано картой. Замените племя в Генуе на карфагенский маркер ПК. Удалите карту из колоды, если она сыграна как событие.

	P1
	PRICE OF FAILURE
Цена неудачи
	Все 
	-
	- 
	-
	1 Р

	Играйте против командовавшего армией карфагенского полководца, который только что проиграл битву. Он немедленно и навсегда убирается из игры, если только карфагенский игрок не уберет число своих маркеров ПК равное тактическому рангу этого полководца.

	P2
	BAD OMEN
Дурное знамение
	Все 
	-
	- 
	-
	1 К

	«Не хотят есть, так пусть напьются!» (с) Публий Клавдий Пульхр в 249 г. до н.э. при Дрепанах

Играйте перед любой битвой.

Тактический ранг римского полководца уменьшается на -1 (до минимума «1»), если только для этой римской армии не бросается кубик по таблице истощения.


Примечания по стратегическим картам.
Это список пояснений о том, как некоторые из стратегических карт могут или не могут быть использованы.
5. «Проводник». Только полководцы с рейтингом стратег «1,2» могут использовать это событие. Этот модификатор складывается с другими модификаторами перевалов. Движение через обычный перевал будет иметь модификатор -5. Если армия пересекает два отдельных перевала, модификатор может использоваться для обоих.
7,8. «Вражеские племена». Эта карта может быть сыграна против войск, которые входят в определенное место по причине движения, уклонения от наземного сражения, отступления или перехвата.
9В. «Филипп V заключает мир с Римом». В начале игры эта карта отложена в сторону. Добавьте ее в колоду после разыгрывания карты 9A в качестве события. После того, как карта 9В сыграна как событие, считается, что Филипп заключил мир и карфагенский игрок теряет 1 карту стратегии (случайно вытягивается противником). После отыгрывания события, карта удаляется из колоды. Уберите ПК из области на карте, улучшающей карфагенское морское движение.
20. «Шпион во вражеском лагере». Вскрытые БК противника должны оставаться открытыми все сражение. Если в сочетании со «Шпионом» сыграна карта 59 «Союзники дезертировали», то игрок может выбрать одну из открытых БК или случайно вытянуть одну из закрытых на свое усмотрение.
28. «Ганнибал очаровал Италию». Ганнибал может снять ПК с области, в которой он начинает движение. Это свойство можно применить и в областях, где Ганнибал подавляет противника или римская армия уклоняется от сражения.
30. «Осадный парк Карфагена». Осадный парк имеет те же свойства, что и любая карфагенская ВЧ, только в обычных сражениях он не участвует, но не может пройти альпийский перевал и не может быть перевезен морем. Он уничтожается, если армия отступает или атакован противником без сопровождения своих войск. Карфаген может разыгрывать это событие  много раз, но на поле может быть только один осадный парк, он не занимает места, поэтому карфагенская армия может состоять максимум из 10 ВЧ и дополнительно осадного парка. Если это событие сыграно, когда на поле уже есть осадный парк, то его можно передать другой армии.
32. «Нумидийские союзники дезертируют». Если игрок контролирует обе части Нумидии, он перед боем теряет все 4 бонусные БК.
41. «Плохая погода». Карта может быть разыграна только до сражения. Если разыграть во время морского движения, то оно отменяется – перевозимая  морем армия должна вернуться в порт посадки и оставаться там до конца раунда. Эта карта может быть разыграна только против движения, а не против перехвата, отступления и уклонения от наземного сражения и т.д. Разыгрывание карты происходит после того, как игрок совершит бросок на морское движение или на истощение от перехода через горный перевал. Если разыграна против армии, переходящей через горный перевал любого типа или пролив,  армия может не пересечь их, если для этого нужно использовать 3-ю или 4-ю единицу движения. 
Карта «Плохая погода» и карты «Кампаний». Если противником сыграна карта кампании, то  может быть задержано перемещение только одной армии и это должно быть заявлено до начала движения других войск в ходе этой кампании. Это событие влияет только на движение полководцев, а не ВЧ, т.е. если ВЧ перемещаются двумя разными полководцами, то они могут все равно перемещаться в общей сложности на 4 области. 
44-48. «Союзные вспомогательные войска». Эти ВЧ ставятся к полководцу в Италии и не могут размещаться в Риме, если там нет полководца. 
51-52. «Эпидемия» и «Мор». Игрок, разыгрывающий эту карту, выбирает, за какую армию будет  совершен бросок на истощение. 
55. «Перехваченный гонец». Доп. правило для использования этой карты (при желании) – когда  вы разыгрываете эту карту как событие и берете одну КС противника, то он может  потребовать от вас сыграть еще КС. Используется по договоренности.
57. «Ганнон советует Карфагену». Карфагенские подкрепления могут быть размещены за пределами Африки. Это относится к обычным правилам подкреплений. Карта оказывает влияние на движение.
58. «Катон советует Риму». Римским подкреплениям разрешено размещение к армии в Африке. Это относится к обычным правилам подкрепления. Карта оказывает влияние на движение.  
59. «Союзники дезертировали». Эта карта может быть разыграна пока не разыграны БК (оба игрока могут видеть, какая карта выбрана) или придержать, чтобы сыграть в любом раунде наземного сражения. 
60. «Штормы на море».  Если все ВЧ погибли, то полководец возвращается в порт посадки. 
63. «Форсированный марш». Сценарий «Ганнибал». Игрок может использовать карту «Форсированный марш 3ОЧ», чтобы совершить морское движение в дополнение к перемещению на три области на суше. Эта карта может использоваться для перемещения полководца по морю два раза, каждое морское движение стоит армии 3единицы движения. Полководец может отделять и присоединять ВЧ по пути. 
Сценарий «Гамилькар». Игрок может использовать карту «Форсированный марш 3ОЧ», чтобы переместиться в общей сложности на 6 областей, только 3 из которых могут быть использованы для морского движения (!). Пульхр может по-прежнему перемещаться только до 4-х областей, используя  морское движение, он может использовать оставшуюся часть движения на суше.
64. «Перемирие». Перехваты, штурмы во время перемирия запрещены, но игроки могут удерживать свои армии вне крепости, чтобы сохранить накопленные очки штурма, поддерживая осаду. Перемирие не влияет на подчинение нейтральных племен. Независимо от того, как разыграна карта «Перемирие», как событие или как ОЧ, колода карт стратегии перетасовывается в конце хода и  перетасовка не нарушает перемирие. 
Морское движение не зависит от игрока, удерживающего  превосходство на море, но все еще может быть усложнено штормами (Событие № 60). Если при перемирии ваши ВЧ стоят на вражеских ПК, их можно там оставить. Вражеские ПК под вашими ВЧ не могут быть перевернуты и ВЧ на них по-прежнему испытывают изнурение.  Есть карты, которые не нарушают перемирие, например переломных событий (Бурное море, плохая погода и т. д.) не нарушают перемирие, когда оно разыгрывается. События, которые позволяют армии перемещаться, также не нарушают перемирия. 
Перемирие в сценарии «Гамилькар». Карта перемирия не включена в сценарий, но в случае, если игроки захотят поэкспериментировать, можно добавить ее в колоду.
 66 «Империя: Иберия», 83 «Империя: Сицилия и Африка». Сценарии «Ганнибала». Одна армия с 5 ВЧ может использовать  морское движение при активации этой карты, но карта не является картой кампании, поэтому Нерон не может использовать свои особые свойства. 
Сценарии «Гамилькара». Оба активированных полководца могут использовать морское движение в соответствии с правилами сценария.  
76. «Триумф». Не используется для удаления карфагенских ВЧ. 
77. «Испуганные слоны». Доп. правило для использования этой карты (при желании) – карту можно использовать для замены карты № 42. Так должно было быть в неизданном «Ганнибале II».
78. «Плоды победы». Только вражеские ПК без крепости, на которых нет вражеских ВЧ могут быть перевернуты. 
79. «Вера пунийцев». ОЧ карты нельзя отменить. 
80. «Диктатор». Главнее всех римских полководцев. Не может быть проконсулом, но он и не консул, поэтому у его армии нет ограничений, как у консульской. Диктатор может забирать ВЧ из консульской армий, даже если она станет меньше, чем 5 ВЧ. Он главнее всех консулов и всегда будет командовать армией в наземном сражении без броска на смену командования. Максимальный размер армии, которую может передвинуть диктатор – 10 ВЧ, объявите его, поместив маркер «Диктатор» на карту полководца. Удаляется с игрового поля в конце хода.
84. «Доброе знамение». Вы может бросить кубик до розыгрыша карты, а потом решаете, сыграть ее как событие или нет. 
86. «Внезапные набеги». Удаленные ПК должны быть смежными с той областью, в которой находятся ваши ВЧ. Могут быть сняты только вражеские ПК без крепостей и без ВЧ. 
88. «Засада». Увеличение ранга тактика вашего полководца означает, что вы также получаете еще одну БК или карту тактики морского движения в сценарии «Гамилькар». 
90. «Жрец Марса». Удаление 2 ПК происходит один раз, это нужно только для первой активации указанного полководца. 
93. «Осадные инженеры». Это событие активно во время всей осады. Поместите маркер «Осадный парк» в качестве напоминания. 
94. «Гиерон заключает союз с Римом». Достаточно, чтобы римская армия находилась в Сиракузах, за стенами крепости. Любые карфагенские ВЧ внутри города гибнут.
 95. «Морские союзники». Вы может разместить 2 готовых боевых корабля, а затем использовать ОЧ для одинарного морского движения. Использование ОЧ не является обязательным. 
101. «Ужасное море». За каждый корабль, потопленный этим событием, удалите 1 ВЧ и 1 повозку с припасами из перевозимой армии. 
103. «Программа обучения моряков». ОЧ можно свободно разделять между кораблестроением (3 ОЧ на один готовый военный корабль) и ремонт корабля (1 ОЧ для ремонта потрепанного корабля). 
107. «Корвус (Ворон)». Может быть разыгран в любое время во время раунда игрока в морском сражении. 
109. «Рейд на порт» и 110. «Наше море». Это включает крепости.  
КАРТЫ ПОДКРЕПЛЕНИЯ И ОСАДЫ КРЕПОСТЕЙ. Все события, которые приносят подкрепления на карту (союзные военные войска и т. д.), находятся под теми же ограничениями, что и подкрепления в отношении осажденных крепостей.
� Карфагенский «Совет 104х», который следил за надежностью полководцев и вообще имел контрольные функции.
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