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                             Компоненты

   Дополнение «Магия Долины»  содержит следующие компоненты:

                          - 58 карт Улучшений:

                                       - 18 Уровня 1

                                       - 21 Уровня 2

                                       - 15 Уровня 3

                           - 18 карт Долины:

                                       - 9 Уровня 1

                                       - 9 Уровня 2

                           - Правила Игры

   Если каких-нибудь компонентов не хватает, обратитесь по адресу customerservice@alderac.com 
                          Подготовка

   Замешайте новые карты Улучшений и Долины в соответствующие колоды базовой игры. Дополнение «Магия Долины»  не имеет новых правил и не вносит никаких изменений в игровой процесс, поэтому следуйте стандартным правилам  базовой игры.
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                       Объяснение Карт
       В этом разделе объясняются способности некоторых карт дополнения.
                           Улучшения
Первооткрыватель*
[image: image3.png]


 

   Способность «Урожай». За каждый символ [image: image4.png]


 на карте с «Первооткрывателем» вы можете взять верхнюю карту колоды, (это первая карта колоды, которая лежит лицом вниз под верхней открытой картой), и поместить её в свою игровую зону справа от других карт. Например, у вас есть 2  [image: image5.png]


 на карте, вы должны взять две карты из колоды, которые находятся под верхней открытой картой, и поместить их в конце своей игровой зоны, (вы должны обязательно вытянуть ровно 2 карты).
   Примечание: Вы можете применить эту способность в фазу Урожая, только если вы спасовали и не получили повреждение. Если эффекты показывают 3 [image: image6.png]



или больше, вы не получаете повреждение. Продолжайте фазу Урожая как обычно.
   Эффекты способностей «Когда сыграна» и символ [image: image7.png]


 срабатывают только во время фазы Роста и Подготовки. Если карты с такими способностями сыграны с помощью «Первооткрывателя», то их эффекты игнорируются.
   Если у вас недостаточно карт в колоде, чтобы полностью применить способность «Первооткрывателя», перемешайте сброс и создайте новую колоду, а затем завершите эффект этой способности.

* Альтернативный перевод «Исследователь Тайн»
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Золотокрылый Грифон
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   Способность «Когда сыграна». Если ваш жетон Маны лежит неактивной стороной вверх, переверните его на активную сторону. 

Инкубатор
[image: image9.png]



   Способность «Сброс». Эта способность действует во время фазы Сброса. Если «Инкубатор» первая карта в вашей зоне, (самая крайняя слева), вы сбрасываете её вместе с другими картами как обычно. Однако, если «Инкубатор» находится в любой другой позиции в игровой зоне, кроме первой, вы можете не сбрасывать его. В этом случае, сбросьте все остальные карты, а «Инкубатор» поместите на первое место, (крайнее слева). Во время фазы Роста выкладывайте новые карты справа от «Инкубатора», на второе место, третье, четвёртое и т.д. Этот эффект позволяет сохранить карту на один дополнительный раунд.  

   Если у вас есть две или больше карты с «Инкубатором», вы можете разыграть их в любом порядке на свой выбор. Одна из них становится первой картой, другая – второй. Таким образом, вторая карта останется в вашей игровой зоне на два дополнительных раунда. 
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Оракул Жизни
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   Способность «Когда сыграна». За каждый символ [image: image11.png]


 на карте с «Оракулом Жизни» можете выбрать любую карту из своей колоды и сбросить её, (например, «Проклятую Землю»). Затем перемешайте свою колоду, (не смешивайте стопку сброса с основной колодой), и откройте новую верхнюю карту. Если «Оракул Жизни» последняя карта колоды, то сначала перемешайте свой сброс и создайте новую колоду, а потом разрешите способность «Оракула Жизни».

Прилив Силовых Линий
[image: image12.png]



   Способность «Урожай». Вы можете разыгрывать способности «Урожай» в любом порядке, однако способность «Прилива Силовых Линий», в большинстве случаев, нужно применять последней в фазе Урожая. После того как вы подсчитаете всю Ману, сложив символы [image: image13.png]


 на ваших картах, применив способности «Урожай», и используя жетон Маны, по желанию. После этого примените способность «Прилива Силовых Линий» и удвойте ваше общее количество Маны. 
   Если у вас есть несколько «Приливов Силовых Линий», они разыгрываются одна за другой и каждая удваивает предыдущий результат. Например, если у вас есть две такие карты, то ваше общее количество Маны нужно будет увеличить в четыре раза.
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Споровоспроизводитель
[image: image14.png]



   Способность этой карты срабатывает в конце игры при подсчёте ПО. Вы получаете 1 [image: image15.png]


 за каждый символ [image: image16.png]


 на картах в вашей колоде. Колодой считаются не только оставшиеся карты в основной стопке, но и карты в сбросе, 
то есть учитываются все имеющиеся у вас Улучшения.

                        [image: image17.png]
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                     Карты Долины
Эфирное Древо
[image: image18.png]



   Способность «Эфирного Древа» применяется в фазу Роста и реже в фазу Подготовки. Когда вы раскрываете новую верхнюю карту колоды и при этом должны получить повреждение, можете сбросить карту «Эфирного Древа» из своей зоны. Уберите его в коробку, оно больше не будет использоваться в игре.
Затем выберите одну карту в вашей игровой зоне. Все символы [image: image19.png]


 на этой карте, кроме символов [image: image20.png]


 «Проклятой Земли», отменяются. Если вам удалось отменить повреждение, продолжайте свой ход как обычно.

   В редком случае, когда вы должны получить повреждение в фазе Подготовки, вы также можете использовать «Эфирное Древо», чтобы отменить символы  [image: image21.png]


 на одной карте до вашей следующей фазы Подготовки.
   Например, идёт ваша фаза Роста, и вы должны получить повреждение. 

На верхней карте колоды 2 символа [image: image22.png]


, 1 [image: image23.png]


 на «Проклятой Земле» и 1 [image: image24.png]


 на любом другом Улучшении. Вы можете сбросить «Эфирное Древо» и отменить 1 символ [image: image25.png]


, но не на «Проклятой Земле». Этот символ не действует до вашей следующей фазы Подготовки. Если вам удалось избежать повреждение, можете продолжать свой ход как обычно, выбирая одно из двух: спасовать или сыграть карту.
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Янтарное Древо

[image: image27.png]



   Способность «Когда куплена» срабатывает в момент покупки и до конца игры больше не действует. Если ваш жетон Маны лежит неактивной стороной, можете перевернуть его на активную сторону.

   Примечание: Вы можете повернуть ваш жетон и получить дополнительную  [image: image28.png]


 во время фазы Урожая. Например, вы используете жетон Маны, переворачиваете его лицом вниз и получаете 1 [image: image29.png]


, затем покупаете «Янтарное Древо» и снова активируете свой жетон, затем переворачиваете его на неактивную сторону и получаете ещё 1  [image: image30.png]


, таким образом, применив способность «Янтарного Древа», вы получили 2 [image: image31.png]


 с помощью своего жетона.
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Колыбель Земли
[image: image32.png]



   Способность «Когда куплена». Получите 1 [image: image33.png]


 за каждую карту Долины в вашей игровой зоне, включая «Колыбель Земли» и любые другие карты Долины, купленные вами в этом раунде. 
Волчье Логово 

[image: image34.png]



   Способность «Когда куплена». Если ваш жетон Маны лежит неактивной стороной, можете перевернуть его на активную сторону.

   Примечание: Вы можете повернуть ваш жетон и получить дополнительную  [image: image35.png]


 во время фазы Урожая. Например, вы используете жетон Маны, переворачиваете его лицом вниз и получаете 1 [image: image36.png]


, затем покупаете «Волчье Логово» и снова активируете свой жетон, затем переворачиваете его на неактивную сторону и получаете ещё 1  [image: image37.png]


, таким образом, применив способность «Волчьего Логова», вы получили 2 [image: image38.png]


 с помощью своего жетона.
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Полость Фауны
[image: image39.png]



   Способность «Когда куплена». Вы получаете немедленно 2  [image: image40.png]


 для покупки Улучшений или для разрешения каких-нибудь других эффектов связанных с [image: image41.png]


, (если они есть), в этом раунде.

Роса Маны
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   Один раз в каждую фазу Урожая вы можете выбрать одну карту в своей игровой зоне и получить 1 [image: image43.png]


 за каждый символ [image: image44.png]


 на этой карте. 
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Мерцающий Утёс
[image: image45.png]



   Способность «Когда куплена». Если ваш жетон Маны лежит неактивной стороной, можете перевернуть его на активную сторону.

   Примечание: Вы можете повернуть ваш жетон и получить дополнительную  [image: image46.png]


 во время фазы Урожая. Например, вы используете жетон Маны, переворачиваете его лицом вниз и получаете 1 [image: image47.png]


, затем покупаете «Мерцающий Утёс» и снова активируете свой жетон, затем переворачиваете его на неактивную сторону и получаете ещё 1  [image: image48.png]


, таким образом, применив способность «Мерцающего Утёса», вы получили 2 [image: image49.png]


 с помощью своего жетона. 

                     [image: image50.png]
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Храм Солнечного Света
[image: image51.png]



   Способность «Когда куплена». Возьмите верхнюю карту колоды Долины 

Уровня 1 и добавьте её в свою игровую зону бесплатно. Если у этой карты есть способности, они не действуют в этот ход. Если это способности «Когда сыграна» или «Когда куплена», то вы уже не сможете получить их эффекты.

 Магия Долины
[image: image52.png]



   Один раз в каждую фазу Урожая вы получаете 1 [image: image53.png]


.
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Клад Древесной Феи
[image: image54.png]



   Способность «Когда куплена». Посмотрите три верхние закрытые карты вашей колоды, (карты, которые лежат под верхней открытой картой). Вы можете убрать любые из них в стопку сброса. Оставшиеся карты положите наверх колоды лицом вниз в том же порядке, в каком они были вытянуты.
[image: image55.png]



                                                             13
