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                      Компоненты


   Дополнение «Дикая Долина» содержит следующие компоненты:

                                      - 54 Улучшения
                                                - 24 Уровня 1

                                                - 18 Уровня 2

                                                - 12 Уровня 3

                                      - 18 карт Долины

                                                - 10 Уровня 1

                                                -   8 Уровня 2


                                      - 8 карт Лидеров

                                      - Правила Игры

   Если каких-либо компонентов не хватает, обратитесь по адресу:  

                                  customerservice@alderac.com
                        Подготовка
   Замешайте новые Улучшения и карты Долины в соответствующие колоды базовой игры. Затем следуйте стандартным правилам подготовки. Правила подготовки новых карт Лидеров объясняются на стр. 5.
   Примечание: Улучшения «Нимфа», «Вожак Стаи» и «Великий Тотем» не участвуют полным набором карт в игре. Одно из этих Улучшений удаляется, для того чтобы поддержать баланс и разнообразие игры.  

               [image: image1.png]
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                  Символ Затмения

   Некоторые новые Улучшения имеют символ Затмения, который представлен картой, перекрывающей другую карту.

                           [image: image2.png]



   Улучшения с символом Затмения считаются обычными Улучшениями, за исключением того, что они могут затмеваться, т.е. закрываться другими Улучшениями.
   Например, вы можете разместить Улучшение таким образом, чтобы покрыть Улучшение с символом Затмения.
                                           [image: image3.png]
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   Или вы можете поместить Улучшение с символом Затмения под другое Улучшение, так чтобы оно было прикрыто.

                                             [image: image4.png]



   Важно: Вы не можете размещать Улучшения с символом Затмения так, чтобы закрыть им другое Улучшение, даже если это Улучшение тоже с символом Затмения.
Если Улучшение помещается на Улучшение с символом Затмения, то закрытое Улучшение не приносит вам [image: image5.png]


  в конце игры.

                      Карты Лидеров
   Лидеры предоставляют игрокам способности, которые они могут использовать на протяжении всей игры. Эти способности, в свою очередь, могут быть улучшены, чтобы стать более мощными. Играть с Лидерами не обязательно, поэтому игрокам перед началом игры необходимо договориться, будут ли они играть с Лидерами или без них.
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                           Строение Карты Лидера

                                                                Стоимость Улучшения

                                           [image: image6.png]



                                  Название    Способность   ПО в конце игры

                                        Подготовка Лидеров

   Подготовка карт Лидеров добавляется к правилам базовой подготовки, после того как вы подготовите карты Долины. Случайным образом раздайте каждому игроку по 2 карты Лидеров. Игроки выбирают одного из них, а другого убирают в коробку. Затем каждый игрок размещает своего Лидера в одну из восьми пустых карт. Убедитесь, что ваш Лидер размещён вверх стороной со стоимостью его улучшения в правом верхнем углу. После этого каждый игрок должен поместить своего Лидера лицом вниз и замешать в свою колоду из 19 карт.
                                                   [image: image7.png]
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                        Применение Карты Лидера
   Способности и символы вашего Лидера применяются также как и любые другие эффекты и способности в игре.
   Важно: Вы не можете размещать Улучшения в карту с Лидером.

   Лидеры – это новый тип карт. Они не являются Улучшениями со способностями и эффектами. Но считаются картами для всех способностей и эффектов, которые относятся к картам.
                          Улучшение Вашего Лидера
   У каждого Лидера есть две стороны: начальная сторона, (со стоимостью улучшения в правом верхнем углу и серебряным орнаментом), и улучшенная сторона, (с золотым орнаментом).

                       [image: image8.png]



                          Начальная Сторона            Улучшенная Сторона

   Во время фазы Урожая в любой ваш ход, когда Лидер находится в вашей игровой зоне, вы можете оплатить стоимость улучшения и перевернуть карту на обновлённую сторону. Улучшение лидера рассматривается как покупка одного из двух Улучшений в фазу Урожая. Иными словами, если вы улучшите Лидера, вы сможете купить только одно Улучшение для своих карт в этом раунде. Вы не можете использовать обновлённую способность в том же раунде, в котором вы улучшили Лидера. Но вы можете применить его начальную способность перед улучшением.
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                   Объяснение Карт
   В этом разделе представлены дополнительные объяснения некоторых карт Долины, Улучшений и Лидеров.

                           Улучшения

Охотник Звериного Братства
[image: image9.png]



   Способность «Урожай». Если вы получили повреждение, то вы не можете применить эту способность. Получите ПО равные разнице между 7 и количеством карт в вашей игровой зоне. Например, если у вас есть 2 карты в игровой зоне, вы получите 5 ПО, и наоборот, если у вас 5 карт в игровой зоне, вы получите 2 ПО. Наконец, если у вас 7 и больше карт в игровой зоне, то вы не получите ПО. Эта способность наиболее эффективна, когда у вас в игровой зоне мало карт. Подсказка: Разместите «Охотника Звериного Братства» с «Проклятой Землёй» вместе в одну карту.
Змеиная Нора
[image: image10.png]



   Способность «Сброс». Эта способность действует в фазу Сброса. Поместите карту со «Змеиной Норой» в конец колоды лицом вниз. Когда в вашей колоде не осталось карт, поместите «Змеиную нору» под вашу верхнюю открытую карту. 

   Если вы одновременно получите две или больше карт «Змеиной норы», вы можете разыграть их в любом порядке.
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Зов Охоты

[image: image11.png]AT o T




   Способность «Урожай». Если у вас меньше 8 карт в игровой зоне, возьмите верхнюю карту колоды и положите её лицом вверх в конце вашей игровой зоны. Это должна быть первая закрытая карта колоды, которая находится под верхней открытой картой. Повторите это действие до тех пор, пока у вас не станет 8 карт в игровой зоне.

   Примечание: Вы можете использовать эту способность в фазу Урожая, если только вы спасовали и не получили повреждение. Если в результате эффекта этой способности у вас 3 и больше [image: image12.png]


, вы не получаете повреждение, продолжайте фазу Урожая как обычно. Карты со способностями «Когда сыграна» и [image: image13.png]&



 применяются только во время фазы Роста и Подготовки. Если такие карты выкладываются с помощью «Зова Охоты», их эффекты игнорируются. 
   Если в колоде недостаточно карт, чтобы полностью применить эффект способности, перемешайте стопку Сброса, создайте новую колоду, а затем примените эффект «Зова Охоты». 

Кентавр
[image: image14.png]



   Способность «Наверху колоды». Это способность применяется, когда карта с «Кентавром» находится наверху колоды и является верхней открытой картой. Если карта с «Кентавром» находится в игровой зоне, то его способность не действует. Когда вы получаете повреждение, а «Кентавр» в это время находится наверху колоды, (в этом случае, вероятно, что «Кентавр» расположен на карте, которая привела к эффекту повреждения), вы немедленно получаете 2 ПО и сразу переходите к следующему ходу, выполняя все оставшиеся действия для завершения текущего раунда. Это значит, что вы должны выполнить все обычные 
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действия, которые вы совершаете после повреждения, (т.е. сбросить все карты из игровой зоны, перевернуть жетон Маны на активную сторону, затем выполнить действие Подготовки к следующему раунду). Вместо хода следующего игрока, вы сразу начинаете свой ход с фазы Роста. 
   Вы можете выполнить только один дополнительный ход за раунд. Например, вы начали другой ход, применив способность «Кентавра», а затем вы снова повреждаетесь из-за карт с «Кентавром» или «Первобытной Силой», которые в этот момент являются вашей верхней открытой картой. В этом случае, вы получаете ПО, но не получаете второго дополнительного хода.

Изгнанник Гайи
[image: image15.png]



   Способность «Конец Игры». Это способность применяется только в конце игры при подсчёте ПО. Все игроки должны подсчитать общее количество [image: image16.png]


 в своих колодах. Если у вас больше [image: image17.png]


, чем у других игроков, вы получаете дополнительно 6 ПО. Если у вас меньше или ничья, вы не получаете бонуса «Изгнанника Гайи». Вы должны подсчитать все символы [image: image18.png]


, включая и отменённые. 

Нимфа
[image: image19.png]



   Способность «Постоянная». За каждый [image: image20.png]


 на карте вместе с «Нимфой» вы получаете +1 [image: image21.png]


. Например, если «Нимфа» и «Сторонник Звериного Братства»  находятся вместе на одной карте, «Нимфа» принесёт вам 2 [image: image22.png]


. Вы получаете эти символы до тех пор, пока «Нимфа» находится в вашей игровой зоне.
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Вожак Стаи
[image: image23.png]



   Способность «Постоянная». За каждый [image: image24.png]


 на карте вместе с «Вожаком Стаи», вы получаете +1 [image: image25.png]


. Например, если «Вожак Стаи» и «Сторонник Звериного Братства» находятся вместе на одной карте, вы получите 2 [image: image26.png]


. Вы получаете эти символы до тех пор, пока «Вожак Стаи» находится в вашей игровой зоне.   
Первобытная Сила
[image: image27.png]



   Способность «Наверху Колоды». Если карта с «Первобытной Силой» расположена в вашей игровой зоне, эта способность не имеет эффекта. Если вы получаете повреждение, а «Первобытная Сила» в это время находится наверху колоды, (вероятно, что «Первобытная Сила» расположена на карте, которая привела к эффекту повреждения), вы немедленно получаете 4 ПО и сразу же выполняете дополнительный ход после обычного завершения текущего раунда, (т. е. вы должны сбросить все карты из игровой зоны, перевернуть жетон Маны на активную сторону, затем выполнить действие Подготовки к следующему раунду). Вместо хода следующего игрока, вы начинаете свой ход с фазы Роста.  

   Вы можете выполнить только один дополнительный ход за раунд. Например, вы начали другой ход, применив способность «Первобытной Силы», а затем вы снова повреждаетесь из-за карт с «Кентавром» или «Первобытной Силой», которые в этот момент являются вашей верхней открытой картой. В этом случае, вы получаете ПО, но не получаете второго дополнительного хода.

                                                            10

Посев

[image: image28.png]



   Способность «Урожай». Вы не можете применить способность, если повреждены. Если вы решили применить эту способность, можете потратить столько [image: image29.png]


, сколько хотите. Можете совсем не тратить [image: image30.png]


. Потраченная таким образом Мана, не может быть использована для других целей, например, для покупки Улучшений. За каждые 2 [image: image31.png]


получите 1 ПО.   

   Например, во время фазы Урожая у вас 14 [image: image32.png]


. Вы покупаете Улучшения 

за 7 [image: image33.png]


 и у вас остаётся ещё 7 [image: image34.png]


. Используя способность «Посева», вы тратите 6 [image: image35.png]


 и получаете 3 ПО.
Олень-Предводитель

[image: image36.png]R L —ws |




   Способность «Постоянная». Каждый раз, когда какая-нибудь способность

Улучшений, размещённых на одной карте с «Оленем-Предводителем», предписывает вам получить ПО, вы получаете их удвоенное количество.
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   Например, если «Олень-Предводитель» и «Лесная Песнь» находятся вместе на одной карте, то «Лесная Песнь» принесёт вам 2 ПО вместо 1 ПО. В другом примере, «Кентавр» приносит вам 2 ПО, так как карта с ним лежит наверху колоды, и вы повреждены. Если «Кентавр» и «Олень-Предводитель» вместе на одной карте, то способность «Кентавра» принесёт вам 4 ПО. «Олень-Предводитель» не удваивает ПО в конце игры.

Штормовой Элементаль
[image: image37.png]!r— e I




   Способность «Постоянная». «Штормовой Элементаль» отменяет все [image: image38.png]L



 на карте, в которой он находится.

Великий Тотем
[image: image39.png]&




   Способность «Постоянная». За каждый [image: image40.png]


 на карте вместе с «Великим Тотемом», вы получаете +1 [image: image41.png]


. 

   Например, если «Великий Тотем» и «Сторонник Звериного Братства» находятся вместе на одной карте, то способность «Великого Тотема» даст вам 2 [image: image42.png]


. Вы получаете эти символы до тех пор, пока «Великий Тотем» находится в вашей игровой зоне.
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Единорог
[image: image43.png]



   Способность «Наверху Колоды». Если «Единорог» находится в вашей игровой зоне, его способность не действует, но в фазу Урожая вы получаете 1 [image: image44.png]


. Если вы повреждены и «Единорог» находится наверху вашей колоды, то он отменяет повреждение, и вы можете продолжать свой ход как обычно. Если вы решаете вытянуть ещё карту и в результате этого снова получаете 4 и больше  [image: image45.png]L



, то на этот раз вы получаете повреждение как обычно.
Заклинатель Ветра
[image: image46.png]



   Способность «Постоянная». Все символы [image: image47.png]


, [image: image48.png]


 и [image: image49.png]


 на карте с «Заклинателем Ветра», включая также символы духов от любых способностей, таких как у «Великого Тотема», считаются [image: image50.png]


.
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Наездник на Волке
[image: image51.png]



   Способность «Урожай». Получите [image: image52.png]


 в количестве равном разнице между 7 и количеством карт в вашей игровой зоне.

   Например, если у вас 3 карты в игровой зоне, вы получите 4 [image: image53.png]


. Если бы у вас было 5 карт в игровой зоне, то вы получили бы 2 [image: image54.png]


. И наконец, если у вас в игровой зоне 7 и больше карт, вы не получаете [image: image55.png]


. Эта способность лучше действует, когда в вашей игровой зоне мало карт. Подсказка. Поместите «Наездника на Волке» вместе с «Проклятой Землёй».
                [image: image56.png]
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                      Карты Долины
Ежевичный Шпиль
[image: image57.png]



   Эта способность применяется во время фазы Роста или, реже, в фазу Подготовки. Во время фазы Роста, когда вы открываете новую карту колоды и в результате этого получаете повреждение, можете сбросить карту "Ежевичного Шпиля". Уберите его в коробку, теперь эта карта вне игры. Затем выберите любую карту в своей игровой зоне или карту на колоде и отмените все [image: image58.png]


 на этой карте до следующей фазы Сброса. Если с помощью этой способности вы смогли отменить повреждение, можете продолжать свой ход как обычно.
   В редких случаях, когда вы получаете повреждение во время фазы Подготовки, вы также можете использовать "Ежевичный Шпиль", чтобы отменить все [image: image59.png]


 на любой карте до следующей фазы Сброса.

   1 [image: image60.png]


 на "Ежевичном Шпиле" теряется, если вы решите сбросить карту.
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Пик Орлиного Крика
[image: image61.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если повреждены. Можете сбросить "Пик Орлиного Крика". Положите его в коробку, теперь это Улучшение находится вне игры. Затем можете уменьшить стоимость одного Улучшения 2-го уровня до 0. Обратите внимание, что способности "Урожай" являются обязательными, если не указано иначе. Способность "Пика Орлиного Крика" не обязательная, так как в тексте употребляется слово "можете".
   1 [image: image62.png]


 на "Пике Орлиного Крика" теряется, если вы решите сбросить карту. Вы не можете применить способность в том же раунде, когда это Улучшение было куплено.

Долина Призраков
[image: image63.png]



   Способность "Конец Игры". В конце игры все должны подсчитать общее количество [image: image64.png]


 на картах в их колоде. Если у вас больше, чем у любого другого игрока, вы получаете дополнительно ещё 7 [image: image65.png]


. Если у вас меньше, чем у других игроков или ничья, вы не получаете бонуса.
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Нектарная Колония
[image: image66.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если повреждены. Вы можете сбросить "Нектарную Колонию". Уберите её обратно 

в коробку, теперь эта карта находится вне игры. Затем вы получаете 
1  дополнительную [image: image67.png]


. Обратите внимание, что способности "Урожай" являются обязательными, если не указано иначе. Способность "Нектарной Колонии" не обязательная, так как в тексте употребляется слово "можете".
   1 [image: image68.png]


 на "Нектарной Колонии" теряется, если вы решите сбросить карту. Вы не можете применить способность в том же раунде, когда это Улучшение было куплено.
Омут Видений
[image: image69.png]



   Способность "Сброс". Выберите одну карту и поместите её в качестве первой карты вашей игровой зоны. Сбросьте все остальные карты как обычно. Во время фазы Роста добавляйте карты справа от первой, как вторую карту, третью, четвёртую и т.д. Эффект этой способности позволяет сохранить выбранную вами карту в вашей игровой зоне на один дополнительный ход.
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Призыв Бури
[image: image70.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если повреждены. Если у вас есть хотя бы один символ Духа из любого источника, вы можете сбросить "Призыв Бури" из игры. Уберите карту в коробку, теперь она находится вне игры. Один из ваших [image: image71.png]


, [image: image72.png]


 или [image: image73.png]


 становится [image: image74.png]


 до конца хода.
Обратите внимание, что способности "Урожай" являются обязательными, если не указано иначе. Способность "Призыва Бури" не обязательная, так как в тексте употребляется слово "можете".
Остроконечное Ущелье
[image: image75.png]



   Способность «Когда куплена». Примечание: способности являются обязательными, если не указано иначе. Эта способность не является обязательной, так как в тексте употребляется слово «можете».

   Вы потеряете 4 [image: image76.png]


, если решите сбросить эту карту. Вы не можете применить способность в том же раунде, когда эта карта было куплена.
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   Если вы решили использовать способность "Остроконечного Ущелья", получите 1 [image: image77.png]


 за каждые 2 [image: image78.png]


.  Эту Ману все еще можно будет потратить во время
фазы Урожая, как обычно. После применения эффекта, способность «Остроконечного Ущелья» больше не действует.
Зелёная Тропа
[image: image79.png]



   Эта способность применяется в фазу Роста или, реже, в фазу Подготовки. Во время вашей фазы Роста, когда вы получаете повреждение, можете сбросить "Зелёную Тропу". Уберите её в коробку, теперь эта карта находится вне игры. Затем сбросьте верхнюю открытую карту колоды и откройте новую карту. Однако, если эта карта снова наносит вам повреждение, вы не можете использовать "Зеленую Тропу", так как вы её уже сбросили. В редких случаях, когда вы получаете повреждение во время фазы Подготовки, вы также можете использовать "Зеленую Тропу", чтобы убрать текущую карту колоды и заменить новой.
   1 [image: image80.png]


 на "Зелёной Тропе" теряется, если вы решите сбросить карту.
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Портал Странствий
[image: image81.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если повреждены. Вы можете выбрать Улучшение на любой карте в вашей игровой зоне и убрать его из этой карты, а затем поместить в свободный слот другой карты в вашей зоне. Примените все правила, относящиеся к размещению Улучшения, т.е. вы не можете закрыть существующее Улучшение, если только это не Улучшение с символом Затмения. Если вы убрали Улучшение из карты, вы обязательно должны поместить его в другую карту. Если у вас нет подходящего места для размещения, то, в этом случае, вы не сможете применить способность "Портала Странствий".   

   Обратите внимание, что способности "Урожай" являются обязательными, если не указано иначе. Способность "Портала Странствий" не обязательная, так как в тексте употребляется слово "можете". Вы не можете применить способность в том же раунде, когда эта карта было куплена.
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                                                  Лидеры
Аша – Начальная Сторона

[image: image82.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если повреждены. Возьмите 2 жетона [image: image83.png]


 из коробки игры. Не берите жетоны из запаса, сформированного во время подготовки в начале игры.
Аша – Улучшенная Сторона
[image: image84.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если повреждены. Подсчитайте количество [image: image85.png]


 на картах в игровой зоне. Обратите внимание, что вы подсчитываете и отменённые любыми эффектами [image: image86.png]


. За каждый [image: image87.png]


 получите 1 жетон ПО из коробки игры. Не берите жетоны из запаса, сформированного во время подготовки в начале игры.
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Сирилла - Начальная Сторона
[image: image88.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если повреждены. Выберите карту в вашей игровой зоне или наверху колоды. Эта карта получает +1 [image: image89.png]


 до конца хода. 

   Например, если у вас есть карта с "Тотемом Вождя" в игровой зоне, можете использовать способность Сириллы, чтобы добавить +1 [image: image90.png]


. Теперь на этой карте есть 2 [image: image91.png]


 до конца хода. В свою очередь, способность "Вождя Тотема" даст вам 
2 [image: image92.png]


.
 Сирилла – Улучшенная Сторона
[image: image93.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если получили повреждение. Выберите карту в вашей игровой зоне или наверху 
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колоды. Эта карта получает +1 [image: image94.png]


 до конца хода, т. е. эта способность действует также как и начальная способность Сириллы. В дополнение к этому, вы можете 

выбрать ещё одну карту в своей игровой зоне или в зоне другого игрока, сидящего справа или слева от вас, у которого есть карты со способностью «Урожай» или «Постоянная». Вы можете добавить эту способность к первой выбранной вами карте.
   Например, у вас в игровой зоне есть карта с Улучшением "Великий Тотем", а у игрока справа в игровой зоне есть карта с "Вожаком Стаи". В качестве первой карты вы выбираете карту с "Тотемом Вождя" и добавляете к ней способность «Вожака Стаи» с карты другого игрока. Таким образом, ваша карта получает две  способности - «Тотема Вождя» и «Вожака Стаи» и приносит вам 2 [image: image95.png]


, 2 [image: image96.png]


 
и 2 [image: image97.png]


.

Дион – Начальная Сторона
[image: image98.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если получили повреждение. Выберите, что получить: 1 [image: image99.png]


  или 1 [image: image100.png]


.
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Дион – Улучшенная Сторона
[image: image101.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить способность, если повреждены. Вы можете выбрать и применить способность верхней открытой 
карты игрока сидящего слева или справа от вас, как будто эта карта находится в вашей игровой зоне. Если любой из соседних игроков все еще выполняет фазу Подготовки, вы должны подождать, пока он не завершит свою фазу Подготовки, чтобы можно было применить способность Дион. Если у игрока нет карт в колоде, то игнорируйте этого игрока при выборе.
   Примечание: эту способность можно применить только во время

вашей фазы Урожая, когда вы уже спасовали и не получили повреждение. Если эффект способности приведёт к повреждению, т. е. у вас будет больше 3 [image: image102.png]


, вы не повреждаетесь, просто продолжайте фазу Урожая, как обычно. Аналогично, способности "Когда сыграна» и [image: image103.png]


  не имеют никаких эффектов во время вашей фазы Урожая.

   На 2-х игроков: во время игры с двумя участниками, вы получаете возможность использовать только верхнюю открытую карту колоды вашего единственного оппонента. Вы не можете использовать его карту дважды.
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Джинган – Начальная Сторона
[image: image104.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если получили повреждение. Вы можете поместить вашу текущую верхнюю открытую карту в стопку сброса, затем раскройте новую карту.

   Примечание: эту способность можно применить только во время

вашей фазы Урожая, когда вы уже спасовали и не получили повреждение. Если эффект способности приведёт к повреждению, т. е. у вас будет больше 3 [image: image105.png]


, в этом случае вы не повреждаетесь, просто продолжайте фазу Урожая, как обычно.
Джинган – Улучшенная Сторона
[image: image106.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить способность, если повреждены. Игрок, сидящий слева от вас, может сбросить свою верхнюю открытую карту колоды и раскрыть новую. Если этот игрок всё ещё выполняет фазу Подготовки, вы должны подождать пока он не завершит свою фазу Подготовки, чтобы можно было применить эту способность. Если игрок решил сбросить карту, вы получаете 1 жетон [image: image107.png]


 из коробки игры. Не берите жетоны из запаса, сформированного во время подготовки в начале игры. Теперь другой игрок, справа от вас, должен выбрать - убрать верхнюю карту в сброс или не убирать. Если он сбрасывает карту, снова получите 1 жетон [image: image108.png]


.
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   На 2-х игроков: во время игры с двумя участниками, вы можете получить 1 жетон [image: image109.png]


 только от единственного соперника, если он решит сбросить карту. Вы не можете применить способность Джингана дважды.
Гвилдуин – Улучшенная Сторона
[image: image110.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если получили повреждение. Выберите другую карту в вашей игровой зоне, до конца 

хода Гвилдуин получает все символы, способности и любые другие эффекты выбранной вами карты. Вы также получаете 2 [image: image111.png]


.
Хэмперо – Улучшенная Сторона
[image: image112.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить способность, если повреждены. Выберите до трех Улучшений Уровня 2 или Уровня 3 доступных 
для покупки. Вы не можете выбрать Улучшения Уровня 1, в том числе и 

"Плодородную Почву". Например, вы можете выбрать одно Улучшение Уровня 2 и два Улучшения Уровня 3. Уберите все выбранные вами Улучшения в коробку, теперь они вне игры. Затем немедленно заполните пустые места 
в соответствующих рядах новыми Улучшениями.
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Непето – Начальная Сторона
[image: image113.png]



   Способность «Урожай». Вы не сможете применить эту способность, если получили повреждение. Вы можете добавить Улучшение «Плодородная Почва» в любую из ваших карт в игровой зоне. Это действие не считается покупкой.

   Если в игре нет доступных Улучшений «Плодородной Почвы», способность Непето не имеет эффекта.

Непето – Улучшенная Сторона
[image: image114.png]



   Эта способность совпадает с начальной способностью, но вы можете вместо добавления «Плодородной Почвы», купить третье Улучшение на 2 [image: image115.png]


 дешевле. Эта способность, во-первых, позволяет вам купить третье Улучшение в дополнение к обычным двум. Во-вторых, вы можете купить это Улучшение дешевле его начальной стоимости на 2 [image: image116.png]


. Скидка применяется только к третьему Улучшению. Если вы покупаете только 2 Улучшения, то вы не сможете воспользоваться скидкой.
                                             27

                      Список Карт
                             - 54 Улучшения
                                     - 3 «Сторонник Звериного Братства»

                                     - 3 «Охотник Звериного Братства»

                                     - 3 «Заклятые Кости»

                                     - 3 «Змеиная Нора»

                                     - 3 «Зов Охоты»

                                     - 3 «Кентавр»

                                     - 3 «Лесная Песнь»

                                     - 3 «Изгнанник Гайи»

                                     - 2 «Нимфа»

                                     - 2 «Вожак Стаи»

                                     - 3 «Первобытная Сила»

                                     - 3 «Посев»

                                     - 3 «Олень-Предводитель»

                                     - 3 «Штормовой Элементаль»

                                     - 3 «Разрушенная Земля»

                                     - 2 «Великий Тотем»

                                     - 3 «Единорог»

                                     - 3 «Заклинатель Ветра»

                                     - 3 «Наездник на Волке»

                            - 18 карт Долины

                                     - 1 «Ежевичный Шпиль»

                                     - 1 «Пик Орлиного Крика»

                                     - 2 «Долина Призраков»

                                     - 2 «Нектарная Колония»

                                     - 1 «Омут Видений»

                                     - 2 «Рунная Река»

                                     - 2 «Сверкающий Водопад»

                                     - 2 «Призыв Бури»

                                     - 1 «Остроконечное Ущелье»

                                     - 1 «Тронный Зал»

                                     - 2 «Зелёная Тропа»

                                     - 1 «Портал Странствий»

                           - 8 карт Лидеров

                                     - 1 Аша
                                     - 1 Сирилла

                                     - 1 Дион
                                     - 1 Джинган

                                     - 1 Гвилдуин

                                     - 1 Хэмперо

                                     - 1 Непето

                                     - 1 Таэда
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                                 Описание Лидеров
   Поскольку борьба за восстановление Долины Жизни всё ещё продолжается, ряды тех, кто борется с проклятием, продолжают расти. Некоторые друиды выходят на первый план. Они так же разнообразны по своим методам и характерам, как и сами кланы Друидов. Эти слуги Гайи стремятся к тому дню, когда гнев старого короля, наконец, иссякнет и больше не сможет омрачать их прекрасный мир.
                   Аша - Дочь Шторма
                      [image: image117.png]



   В то время как некоторые представители Речной Стражи глубоко проникают в таинственные энергии погоды, мало кто отдает себя ей целиком. Одним из таких друидов является Аша. Рожденная во время бури, она наслаждается чудесной силой таких вещей, глубоко погружаясь в эту удивительную сторону Гайи, чтобы лучше понимать этот мир и своё место в нем. Ее энтузиазм даёт ей новый способ борьбы с угрозой, проникающей в Долину Жизни и в процессе борьбы обогащает остальную часть мира.
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               Сирилла – Защитница

                          [image: image118.png]



   Говорят, что Сирилла знала свое место с рождения. Корни ее семьи уходят глубоко в прошлые поколения Хранителей Жизни. Ее мать ухаживала за лесом, окружающим Долину Жизни, ее отец защищал луга и поля вокруг нее, как и их родители, а до них их  бабушки и дедушки. Когда старшие члены семьи погибли, сражаясь с проклятием, Сирилла заняла место своей матери, а ее брат - своего отца. С её приходом явился древний посох Наследника. Он долго хранился её семьёй и был создан, когда мир ещё был молод и полон могущественной маны. К ней также присоединился ястреб по имени Бренн, спутница ее юности, с которой у нее сложилась особая связь.
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            Дион – Говорящая с Духами
                        [image: image119.png]



   Всю свою жизнь Дион слышала шепот. Иногда слабый и нечеткий,
иногда громкий и ясный. Неизвестно почему, но только когда ей исполнилось десять лет, она узнала о своей редкой способности общаться с духами. После прохождения обучения в использовании своего дара, она, наконец, смогла поделиться мудростью со своими единомышленниками, Предвестниками Рассвета. В этом умении заключается вся её надежда. Она верит, что 
когда-нибудь с помощью своих знаний, найдет способ, чтобы положить конец страшному проклятию, которое разрушает и изменяет не только физический мир, но также и духовную сферу этого мира.
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                Джинган – Оборотень
                       [image: image120.png]



   Джинган идет по пути между проклятым и благословенным, человеком и животным. Когда-то сторонник Звериного Братства был укушен проклятым лютоволком, чья испорченная кровь теперь навсегда пребывает в его венах. Эта зараза неумолимо стремится сокрушить его, превратив в кровожадного Человека‑Волка. После того, как его припадки привели к смерти жены и родственников, он бежал в дикую местность, делая все, что мог против разрушения в Долине, ища господство над постоянной борьбой, ведущейся внутри него.
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                     Гвилдуин – Воин
                       [image: image121.png]



   Среди Звериного Братства нет никого сильнее и храбрее Гвилдуина.

Верный своим друзьям и беспощадный к своим врагам, этот молодой воин уже имеет своё почетное место, украшенное резьбой, в совете старейшин и внушает всем благоговейный страх. В отличие от других из его круга, Гвилдуин полностью отдаёт себя битве, позволяя овладеть собой животной ярости, лежащей прямо под поверхностью его сущности, которая пронзает его до самых внутренностей. Горе тому, кто встанет на его пути, когда он так разгневан. Если хоть раз ярость вцепилась в него когтями, то она уже не желает легко отступать.
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                  Хэмперо – Знахарь
                       [image: image122.png]



   Хемперо видел много лунных циклов и является одним из старейшин

Предвестников Рассвета. Он достаточно старый, чтобы помнить время до Проклятия, кроме того, он помнит, как он и небольшая группа других друидов, отказавшись исцелить умирающего царя, породили результат его ужасного гнева. С тех пор у него было много разных мыслей и страхов. В его сознании происходит постоянная борьба. Он думает о том, что могло бы быть, если бы он пошел другим путем. Хотя он знает, что не совсем в этом виноват, он не может не пытаться сделать этот мир лучше, восстановить то, что возможно, пока у него еще есть дыхание, Он надеется, что сможет исправить то, что было сделано раньше, до того, как увидит свой последний рассвет.
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                Непето – Садовник
                         [image: image123.png]



   Никто на самом деле не знает сколько лет Непето. Знают только то, что он бродил по миру долго и далеко за его пределами, насаждая многое из того, что нынешние поколения Хранителей Жизни охраняют и пользуются. Мудрый и добрый Непето, как известно, думает, прежде чем говорить, а когда говорит, то делится своей мудростью. Из-за его умения к обильным посевам и культивированию жизни, он глубоко страдал от Проклятия, принимая близко к сердцу каждое погибающее растение, как будто это был его собственный ребенок. Опечаленный нынешним состоянием земли, он продолжает свои усилия, засеивая новые поколения растений, которые будут процветать в то время, когда проклятие останется только в памяти.
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                          Таэда – Странница
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   Таэда – спокойная и любознательная молодая женщина, которая наслаждается одиночеством, также как другие в своём кругу общения. Дело в том, что она уже несколько десятилетий остается молодой. Это вызвало желание среди членов её клана разузнать причину её молодости. Хотя для этого потребовалось некоторое время, поскольку Таэда уже давно исследует новые перспективы своей необъяснимой красоты и молодости. Наконец, Речные Стражи узнали о причине её необузданной красоты. Она получила её через источник воды, настолько чистой и наполненной благословениями Гайи, что испив из него, она с тех пор не постарела ни на день. В этом их надежда. Они считают, что могут использовать его как новое оружие или защиту от Проклятия.
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