СЕВЕРНАЯ ЕВРОПА — ВЕЛИКОБРИТАНИЯ и ИРЛАНДИЯ

Играть на картах Северной Европы/Великобритании и Ирландии из данного расширения можно только при наличии набора игры «Энергосеть».


Правила игры «Энергосеть» остаются теми же, за исключением следующих изменений и особых опций для двух карт и карт электростанций, содержащихся в данном расширении.
КОМПОНЕНТЫ
· Одно двухстороннее игровое поле

· 12 новых карт электростанций (для Северной Европы)
СЕВЕРНАЯ ЕВРОПА
Обзорная информация

В семи странах Северной Европы используются совершенно разные источники для производства энергии. В зависимости от выбранных для игры регионов игроки столкнутся с изменяющимся рядом электростанций.
Подготовка


В зависимости от выбранных для игры регионов добавьте по две новые карты электростанций для каждого из них, заменив старые карты электростанций с теми же номерами. Положите удалённые карты электростанций обратно в коробку, в игре они не понадобятся.
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Норвегия [image: image2.png]



Швеция (юг) [image: image3.png]



Швеция (север) [image: image4.png]



Финляндия [image: image5.png]



Прибалтика [image: image6.png]
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В начале игры цены на ресурсы начинаются с: Уголь – 3 Электро, Мазут – 3 Электро, Вторсырьё – 5 Электро, Уран – 7 Электро.
Игра – Фаза 2 «Аукцион электростанций»


Игрок может вступать в торговлю (и покупать) урановую электростанцию, если в его сети имеется как минимум один город в Швеции, Финляндии или Прибалтике (Латвия, Эстония, Литва).

Игрок, чья сеть состоит из городов только в Дании или Норвегии, не может выбирать урановую электростанцию для начала аукциона или торговаться за таковую.

Например, когда в выбранные для игры регионы входит юг Швеции, игрок может купить только электростанцию 10, если у него есть как минимум один город в Швеции, Финляндии или Прибалтике.
Игра – Фаза 5 «Бюрократия»


В этой фазе ресурсы пополняются в соответствии с таблицей ресурсов для Северной Европы (на последней странице).
ВЕЛИКОБРИТАНИЯ И ИРЛАНДИЯ
Обзорная информация


Игроки могут управлять двумя различными сетями на этой паре островов. Между Ирландией и Великобританией нет прямого соединения, поэтому начало второй сети дорого обойдётся игроку. В дополнение к этому данный регион в очень краткие сроки превратился из экспортёра ресурсов в импортёра, так что Этап 3 начинается на этой карте раньше обычного.
Подготовка


Игроки могут выбирать для игры регионы, которые относятся к обоим островам. Все выбранные в Великобритании регионы по-прежнему должны располагаться по соседству.
Пример. Для игры на троих могут быть выбраны Республика Ирландия, Уэльс и север Англии. Нельзя заменить север Англии Шотландией, так как этот регион не граничит с Уэльсом и не образует связанный регион в Великобритании.
После подготовки колоды электростанций расположите карту «Этап 3» третьей снизу, т.е. под картой «Этап 3» должны располагаться две карты электростанций. В начале Этапа 3 эти две электростанции перемешиваются со всеми картами электростанций, помещёнными вниз колоды в ходе игры, и кладутся рубашками вверх в качестве новой колоды.
Цены на ресурсы в начале игры начинаются со следующих: Уголь – от 1 Электро; Мазут – от 3 Электро; Вторсырьё – от 5 Электро. Уран изначально на рынке отсутствует.
Игра – Фаза 2 «Аукцион электростанций»


Игрок может вступать в торговлю (и покупать) урановую электростанцию, если в его сети имеется как минимум один город в Шотландии, Уэльсе, Англии или Северной Ирландии. Игрок, чья сеть состоит из городов только в Республике Ирландия, не может выбирать урановую электростанцию для начала аукциона или торговаться за таковую.
Игра – Фаза 4 «Строительство»


Если для игры выбраны оба острова (Ирландия и Великобритания), игроки могут строить две отдельные сети. Каждый игрок выбирает свой первый город среди всех незанятых городов на любом острове. Во время игры, когда игрок хочет начать строить свою вторую сеть на другом острове, он выбирает любой незанятый город на этом острове как начало своей второй сети и должен оплатить дополнительную стоимость в размере 20 Электро. Каждый раз, когда игрок хочет подсоединить новый город к своей сети, он следует обычным правилам. Он всегда отмечает все города из обеих своих сетей на дорожке с подсчётом городов.

К дополнению «Роботы»: Робот следует своим правилам строительства и всегда выбирает самые дешёвые соединения. Он начинает строить свою вторую сеть только если это самая дешёвая возможность подключить новый город. Робот платит 20 Электро плюс цену за строительство в городе.
Игра – Фаза 5 «Бюрократия»


В этой фазе ресурсы пополняются в соответствии с таблицей пополнения ресурсов для Великобритании и Ирландии (на последней странице).

Этапы игры – Этап 2


В регионах различное количество городов. В зависимости от выбранных для игры регионов на одного игрока может приходиться меньше, чем обычные в среднем 7 городов. Этап 2 начинается, когда игрок подключает 7-ой город к своей сети (10-ый для двух игроков, 6-ой для шести) или когда все доступные города имеют одно соединение.
Этапы игры – Конец игры для двух игроков

Игра заканчивается, если игрок подключил все доступные города к своей сети. В зависимости от выбранных для игры регионов их количество может составлять от 18 до 22!
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