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               Як грати
Вибери завдання і розташуй необхідні деталі головоломки, як зазначено. Ці 
деталі головоломки не можна переміщувати.
Тепер знайди місце на ігровому полі для решти деталей.
• Кожна деталь головоломки має два бічні елементи. З одного боку є одна 
куля (А), з іншого боку дві кулі (B).
• Поклади деталь головоломки таким чином, щоб куля А або кулі В опинилися 
в отворі ігрового поля.
• Якщо ти хочеш змінити положення деталі, можеш легко підняти її, 
штовхаючи вгору пальцями зі споду ігрового поля.
Правильне рішення знайдено, коли всі деталі головоломки помістилися 
на ігровому полі і не залишилося жодного отвору. Один з бічних елементів 
кожної деталі має бути встановлений в отвір для того, щоб створити 
абсолютно пласку поверхню.
Існує тільки одне правильне рішення, яке можна знайти наприкінці буклету.
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