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МaтчаМaтча
Гравці: 2
Вік: 10+

Час: 15 хв

Японська чайна церемонія — це традиція, що ґрунтується на духо-
вності та служінні людям. Приготування і подача чудового чаю мат-
ча для вашого гостя є найвищим проявом культури, звичаю і поваги.

У грі «Матча» ви намагатиметеся зібрати потрібне начиння 
для проведення чайної церемонії, підбираючи пару з власних карт 

до карт на столі за їхніми числами (від «1» до «4») або мастю 
(матча, чаван, вода й чашаку). 

Гравці викладатимуть карти долілиць, але утворені пари —  
не завжди запорука перемоги...

Вміст гри
• 18 карт чайної церемонії
• 2 планшети для жетонів
• 3 планшети для карт (чабань)
• 34 жетони начиння чайної церемонії (по 6 зелених жетонів мат-

чі, блакитних жетонів води, червоних жетонів чавану, жовтих 
жетонів чашаку та 10 білих жетонів бамбукових віничків часен).

• 1 книжка правил

Карти чайної церемонії
У грі «Матча» використовують колоду з 18 карт чайної церемонії.

• 16 карт чотирьох мастей (по 4 карти кожної масті з числами 
від «1» до «4»).

• 2 білі карти з «0».
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Старшинство карт
Граючи карти в грі «Матча», важливо розуміти, яка карта старша 
за яку. Старшинство карт визначається за числами й мастями. Крім 
того, порядок старшинства не лінійний, а зациклений.

Тобто «4» старша за «3», «3» старша за «2», «2» старша 
за «1», але «1» старша за «4».
Аналогічно з мастями. Зелена масть (матча) старша за 
червону (чаван), червона старша за блакитну (вода), 
блакитна старша за жовту (чашаку), але жовта старша 
за зелену.
Інакше кажучи... «4» старша за будь-яку іншу карту, 
крім «1», а «1» молодша за будь-яку карту, крім «4». 
Те саме стосується і мастей.

Карти з «0» не мають масті. Вони молодші за всі інші карти й ніколи 
не утворюють пар (докладніше див. нижче).

ПРИГОТУВАННЯ ДО ГРИ
Покладіть у ряд 3 планшети чабань на стіл між двома гравцями так, 
щоб між планшетами лишалося трохи місця.
Найстарший гравець стає першим господарем (тим, хто роздає кар-
ти). Перш ніж роздати карти, вилучіть з колоди чайної церемонії  
2 карти з «0» і перетасуйте решту 16 карт. Покладіть по 1 карті го-
рілиць на кожну половину планшетів чабань (тобто по 2 карти на 
планшет). Це карти, до яких гравці підбиратимуть пари з карт на своїх 
руках. Потім поверніть у колоду карти з «0», перетасуйте її і роздайте 
кожному гравцеві по 5 карт долілиць. Ці карти формують початкову 
руку гравця.
Відкладіть убік 2 карти, що залишилися. У грі вони вам не знадобляться. 
Жоден гравець не повинен бачити, які саме карти вилучено з гри.
Кожен гравець кладе перед собою планшет для жетонів, здобутих 
протягом гри. Також розмістіть неподалік загальний запас жетонів.
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Гравець А гратиме карти долілиць по цей бік від планшетів чабань.

Гравець Б гратиме карти долілиць по цей бік від планшетів чабань.

Гравці намагатимуться 
підібрати пари до цих 

карт у 1-му раунді 

Гравці намагатимуться 
підібрати пари до цих 

карт у 2-му раунді 

Гравці намагатимуться 
підібрати пари до цих 

карт у 3-му раунді 

Розігрування поєдинків і раундів
Гра «Матча» складається з щонайбільше 2 поєдинків по 3 раунди 
в кожному. Протягом кожного раунду гравці по черзі або грають 
карту, або пасують.
Якщо гра не закінчується після завершення трьох раундів (пояснення 
нижче), усі карти чайної церемонії перетасовують і починається но-
вий поєдинок з трьох раундів (за тими ж правилами, що й перший).
Гра триває, доки один з гравців не збере потрібної кількості начиння 
(жетонів) для чайної церемонії. Інакше гра закінчується після завер-
шення другого поєдинку (після 6-го раунду).
Протягом раунду гравці викладають карти з певного боку від план-
шета чабань (див. зображення вище). У 1-му раунді гравці можуть 
грати карти лише напроти планшета чабань ліворуч від господаря.  
У 2-му раунді — напроти центрального планшета чабань, а в 3-му 
раунді — напроти планшета чабань праворуч від господаря.
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У цьому раунді гравець Б 
зіграв 2 карти.

У цьому раунді гравець А 
зіграв 2 карти.

xx

xx

oo

oo

Хід гравця
Починаючи з господаря, гравці по черзі або грають карту напроти 
планшета чабань, або пасують. Щораунду кожен гравець матиме  
2 ходи, щоб або зіграти одну карту, або спасувати.

Зіграти карту долілиць на стіл
У свій хід гравець може зіграти долілиць одну карту з руки напро-
ти однієї з двох карт чайної церемонії, що лежать на поточному 
планшеті чабань. У свій наступний хід гравець може зіграти карту 
напроти іншої карти на планшеті чабань або спасувати. Зігравши 
карту, гравець показує, що намагається підібрати пару до відкритої 
карти чайної церемонії на планшеті чабань. 
Для утворення пари треба, щоб зіграна гравцем долілиць карта 
мала таке саме число або таку саму масть, що й карта чайної цере-
монії на планшеті чабань. Щораунду одна карта чайної церемонії 
повинна утворювати пару за числом, а друга карта — за мастю. Про 
це нагадують відповідні символи на планшетах чабань.
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ПРИКЛАД. Позначені «X» кар-
ти повинні утворювати пари 
за мастю з жовтою картою 
чайної церемонії (чашаку) з чис- 
лом «2». Карти, позначені «О», 
повинні утворювати пари за 
числом із синьою картою чай-
ної церемонії з числом «4».

Умови для утворення пар, 
зображені символами на 
планшеті чабань.



Гравці можуть зіграти тільки по 1 карті долілиць напроти карти, що 
лежить горілиць на планшеті чабань.

Пас
У свій хід гравець може спасувати. Спасувавши, гравець не грає 
карту. Гравець, що спасував один раз, після завершення раунду ма-
тиме лише 1 зіграну долілиць карту напроти поточного планшета 
чабань. Якщо гравець пасує двічі, то не грає жодної карти за раунд 
(не радимо цього робити).
Після того як обидва гравці виконають по 2 ходи, поточний раунд 
завершується і гравці переходять до визначення переможця раунду.

Визначення переможця раунду
Під час визначення переможця раунду гравці перевертають зігра-
ні карти горілиць й отримують жетони начиння чайної церемонії. 
Якщо обидва гравці зіграли по 1 карті напроти тієї ж карти на план-
шеті чабань, то їхні карти перевертають горілиць, щоб визначити 
«найкращу пару з картою на планшеті чабань».
Гравець, чия карта утворює найкращу пару, отримує жетон ком-
понента, що відповідає масті карти на планшеті чабань, з якою 
утворилася пара. Гравці зберігають здобуті жетони на планшеті для 
жетонів. Лише один гравець отримує жетон за утворення пари.

Найкраща пара
Якщо карти обох гравців утворюють пари за числом з картою чай-
ної церемонії на планшеті чабань, то найкращу пару визначають за 
старшою мастю зіграних карт.
Якщо карти обох гравців утворюють пари за мастю з картою чай-
ної церемонії на планшеті чабань, то найкращу пару визначають за 
значенням чисел зіграних карт. Якщо карта лише одного з гравців 
утворює пару з картою чайної церемонії на планшеті чабань, то 
таку пару автоматично вважають найкращою.
Гравцям варто дивитися на схему старшинства на картах чайної це-
ремонії, щоб орієнтуватися, яка пара буде найкращою. 
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Немає пари
Якщо після розкриття карт з’ясовується, що карта одного (і тільки 
одного) гравця НЕ УТВОРЮЄ пари з картою чайної церемонії на 
планшеті чабань, тоді цей гравець отримує білий жетон часену. 
Гравець, чия карта утворює пару, отримує жетон начиння відповід-
но до масті карти, з якою утворилася пара.
Однак якщо ОБИДВА гравці зіграли долілиць карти, що НЕ УТВОРИЛИ 
пар з картою чайної церемонії на планшеті чабань, то ніхто не от-
римує ЖОДНОГО жетона.
Отже, єдиний спосіб отримати жетон часену — це НЕ УТВОРИТИ 
пари з картою чайної церемонії на карті чабань, коли ваш суперник 
УТВОРИВ пару з картою чайної церемонії на планшеті чабань.
Пам’ятайте, що карти з «0» НІКОЛИ не утворюють пар із жодною картою.
Після того як обидві карти чайної церемонії біля поточного план-
шета чабань перевірять на пари й гравці отримають жетони, почи-
нається новий раунд.
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ПРИКЛАД 1. У цьому раунді 
карти обох гравців утворю-
ють пари за мастю з кар-
тою ліворуч (матча / зеле-
ний колір), але «1» старша 
за «4», тому верхній гравець 
отримує жетон листя зеле-
ного чаю матча.
Так само карти обох гравців 
утворюють пари за числом 
з картою чайної церемонії 
(«2») праворуч, але пара ниж-
нього гравця найкраща, адже 
масть його карти старша 
(зелений колір старший за чер-
воний). Нижній гравець отри-
мує жовтий жетон чашаку.
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ПРИКЛАД 2. У цій ситуації 
карта нижнього гравця утво-
рює пару за числом («2») з кар- 
тою чайної церемонії право-
руч. За це нижній гравець от-
римує жовтий жетон чашаку. 
Карта верхнього гравця НЕ 
УТВОРЮЄ пари з картою чай-
ної церемонії, тому він отри-
мує білий жетон часену.

ПРИКЛАД 3. Тут карти жод-
ного гравця не утворюють 
пар за мастю з картою чай-
ної церемонії ліворуч, тому 
жоден гравець не отримує 
жетона.
Тільки нижній гравець зіграв 
карту напроти карти чайної 
церемонії праворуч на план-
шеті чабань (верхній гравець 
спасував). Тому гравець, що 
зіграв карту, отримує жетон, 
який відповідає масті карти 
чайної церемонії на планшеті 
чабань НЕЗАЛЕЖНО від того, 
чи зіграна ним карта утво-
рює пару. Зіграну карту НЕ 
ТРЕБА перевертати.
(Якщо жоден гравець не зі-
грав карту напроти карти 
чайної церемонії на планшеті 
чабань, то наприкінці раунду 
жоден гравець не отримує 
жетона.)
Примітка. У цьому раунді верх-
ній гравець не отримав жодно-
го жетона.



Кінець поєдинку
Якщо ніхто не переміг у грі після першого поєдинку з 3 раундів 
(див. пояснення нижче), то гравець, який не був господарем у попе-
редньому поєдинку з 3 раундів, стає господарем у наступному поє-
динку. Гравці збирають усі карти чайної церемонії разом з 2 раніше 
вилученими з гри, перетасовують їх і роздають за звичними прави-
лами. Новий господар буде першим гравцем у другому поєдинку.

Перемога в грі
Гра закінчується одним з трьох способів:

• Гравець отримує 3-й жетон будь-якого з цих типів начиння: 
зелений жетон матчі, блакитний жетон води, червоний жетон 
чавану, жовтий жетон чашаку.

• Гравець отримує 4-й білий жетон часену.
• Гравець отримує щонайменше по одному жетону кожного  

з 5 типів начиння чайної церемонії.
Зазвичай гра закінчується наприкінці раунду, протягом якого гравець 
виконав одну з цих умов (тобто обидві карти на планшеті чабань ма-
ють бути перевірені на пари до кінця гри).
Може виникнути ситуація, коли наприкінці раунду обидва гравці 
виконають умови завершення гри. У такому разі перемагає гравець, 
що має найбільше зелених жетонів матчі. Якщо й за цим показни-
ком нічия, то перемагає той, у кого більше червоних жетонів чавану. 
Якщо знову нічия, то ви по черзі порівнюєте кількість кожного типу 
жетонів начиння в такій послідовності: блакитні жетони води, жовті 
жетони чашаку, білі жетони часену.
Якщо другий поєдинок з 3 раундів завершено і жоден гравець так  
і не переміг, то гра все одно завершується. У такому разі перемагає 
той, хто має найбільшу кількість жетонів найстаршої масті.
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Стратегія
Гравцям треба зважати, що в кожному поєдинку вони матимуть лише 5 карт на 
6 карт чайної церемонії на планшетах чабань. Це означає, що принаймні один 
раз протягом поєдинку з 3 раундів гравцям доведеться спасувати та не викладати 
карту долілиць напроти карти чайної церемонії на планшеті чабань.

Пам’ятайте, що коли лише один гравець викладає карту напроти карти чайної 
церемонії на планшеті чабань, то його карта залишається лежати долілиць до 
кінця поєдинку. Коли ваша зіграна карта лежатиме долілиць, то суперникові буде 
важче передбачити, які карти можуть бути у вас на руці.

Під час гри можна розмовляти. Наприклад, гравець може сказати, що він зіграв 
карту, яка утворить пару (перш ніж перевертати карту горілиць), хоча насправді 
він зіграв карту, що не утворить пари (або навпаки), щоб блефувати.

Пам’ятайте, що для перемоги в грі гравці іноді повинні грати карти, які НЕ УТВО-
РЮЮТЬ пари з картами церемонії на планшеті чабань!

«Матча» — надзвичайно напружена гра. Більшість часу обидва гравці будуть 
близькими до перемоги. Кожен хід матиме значення!
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Шаблон визначення переможця
Якщо обидва гравці грають карти напроти карти чай-
ної церемонії на планшеті чабань:

• Найкраща пара дає гравцеві жетон, що відповідає 
масті карти чайної церемонії.

• Гірша пара не дає гравцеві нічого.
• Карта, що не утворює пари з картою чайної церемонії 

на планшеті чабань, дає білий жетон часену.
• Якщо обидва гравці зіграли карти й не утворили пар, 

то жоден з них не отримує жетона.
Якщо лише один гравець грає карту напроти карти 
чайної церемонії на планшеті чабань:

• Цей гравець отримує жетон, що відповідає масті карти 
чайної церемонії.

• Зіграна карта залишається долілиць.
Якщо жоден гравець не грає карту напроти карти чай-
ної церемонії на планшеті чабань:

• Жоден гравець не отримує жетона.
Щоб перемогти, наприкінці раунду гравець повинен мати:

• 3 жетони начиння одного з таких типів: зелений жетон 
матчі, блакитний жетон води, червоний жетон чавану, 
жовтий жетон чашаку, АБО

• 4 білі жетони часену, АБО
• щонайменше по одному жетону кожного з п’яти типів 

начиння чайної церемонії.


