3 sobie z ochrona wyspy? Kazdy z graczy prowadzi dwojke Avengersow ktérzy musza objac swojg ochron '
g’P najwieksza czes¢ Manhattanu.

CEL GRY

Kazdy z Was w tajemnicy przed pozostatymi graczami otrzymuje zeton z symbolami dwdjki Avengersow.
Waszym zadaniem bedzie stworzenie jak najwiekszych obszaréw kontrolowanych przez wskazanych

bohateréw.

Kapitan Czarna Czarna Hulk
Ameryka Pantera Wdowa
ELEMENTY GRY
5 zetonéw Avengersow 10 Zzetondw tozsamosci dwustronna plansza pomocy / punktacji
14 znacznikdw Thanosa 4 znaczniki punktéw kafelek startowy 60 kafelkow Avengerséw
PRZYGOTOWANIE GRY

Na srodku stotu umiesécie kafelek startowy. W zaleznosci od liczby graczy utézcie go
strong A (przy 2 lub 3 graczach) albo B (przy 4 lub 5 graczach) do gory.

Potasujcie zakryte zetony tozsamosci i wylosujcie po jednym
z nich. Nie pokazujcie go pozostatym graczom!

Potasujcie zakryte kafelki Avengersow i odtézcie
je na bok. Pozostate znaczniki i plansze (strong A
do gory) réwniez odtézcie na bok.



Ng

otrzymuy po 10 ka;fe Ow.

Z otrzymanych kafli wybierzcie po jednym
i przekazcie pozostate kafelki sgsiedniemu
graczowi.

Runda 1" Runda 2 Runda 3

seay AL\ AW
s W W

W rundzie pierwszej i trzeciej podajcie kafelki

4 w ?)) graczowi siedzacemu na lewo,

-

awdrugiej - temu z \l-l)

Waszej prawej strony.
Gdy wszyscy wybiorg po 1 kafelku i przekaza reszte Nastepnie kolejno dotézcie je do wczesdniej
dalej, odstoricie wybrane kafelki. wytozonych kafelkéw.

Pierwszy wyktada gracz, ktéry ma kafelek z najwyzsza liczba, a nastepnie pozostali
wedtug kolejnosci malejacej liczb na ich kafelkach.

Gdy wszyscy wytoza swoje kafelki, wezcie pozostate kafelki podane Wam przez
sasiednich graczy i ponownie wybierzcie 1, nastepnie przekazcie reszte kafelkdéw
dalej. Powtarzajcie ten ruch, dopdki nie zostaniecie z 2, 1 lub zadnym kafelkiem na
rece (w zaleznosci od liczby graczy).

@

% Jesli gracie w 2 osoby, zamiast podawac kolejnemu graczowi ostatnie 2 kafelki,
odrzuccie je do pudetka.

do pudetka, zamiast podawac go kolejnemu graczowi.

Jesli gracie w 3 lub 4 osoby, to na koniec rundy odrzuccie ostatni kafelek

W przypadku rozgrywki piecioosobowej zaden kafelek nie jest odrzucany.

Po ewentualnym odrzuceniu ostatnich kafelkéw rozpocznijcie kolejna runde — dobierzcie nowe kafelki,
wybierzcie po 1i przekazcie pozostate sasiadujgcemu graczowi.
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DOKEADANIE KAFELKOW

Kafelkow nie mozna na siebie naktada¢, chyba ze zasady mowig inaczej.
W wyjatkowej sytuacji, gdy nie mozecie dotozy¢ kafelka, musicie go odrzuci¢, tracac swdj ruch.

POLA SPECJALNE

Précz pol z wizerunkiem Avengerséw na kafelkach znajdziecie rowniez 5 rodzajoéw poél specjalnych. Pola

specjalne moga by¢ doktadane do dowolnego innego pola w grze, mozna do nich dotozy¢ réwniez dowolne
pole.

Symbol Avengerséw - Uznaje
sie go za kazdego z Avengersow.
Jesli sasiaduje z Waszym
Avengersem, przy podliczaniu
punktéw policzcie ten symbol
jako Waszego superbohatera.

Loki - Nastepny gracz po tym, ktory wystawit
Lokiego, MUSI wytozy¢ swoj kafelek Avengerséw
tak, by co najmniej jedno z jego pdl sasiadowato
z wystawionym Lokim.

Manhattan - Nie ma zadnego
efektu, ale sprytnie zagrany moze
uniemozliwi¢ innym Avengersom
ekspansje.

Thanos - Gracz, ktéry go
wystawit, moze zablokowac
droge pozostatym Avengersom.
Wez 2 zetony z symbolem
Thanosa i dotéz je tak, by

Zrzut - Dowolny z symboli wpisany w szesciokat
oznacza, ze pole to mozna potozy¢ na dowolnym
innym polu. Jesli na drugim polu doktadanego
kafelka nie ma symbolu zrzutu, drugie pole musi
sgsiadowaty z dowolnym polem znalez¢ sie na pustym miejscu. Pole zakryte przez
w grze. Na miejscu z zetonem nie zrzut nie dziata i nie jest podliczane w koricowe;j
wolno umieszczac kafelkow punktacji. Po dotozeniu kafelka ze zrzutem, ten staje sie zwyktym
Avengersow. polem.




tozsamosc epmé.od vroccie plansze na stro
unktow i 5 zetondw Avengersow.

Policzcie teraz, ktéry z Avengersow
stworzyt najwiekszy, nieprzerwany
obszar. Wlicza sie do niego
wszystkie sgsiadujace ze soba
pola z danym bohaterem
oraz sgsiadujace z nimi
symbole Avengersow.

WeZcie zeton z symbolem Avengersa, ktory stworzyt najwiekszy
obszar, i umies¢cie go nad plansza w miejscu oznaczonym jako I.
Na drugim miejscu (ll) umiesécie zeton Avengersa, ktéry stworzyt
kolejny co do wielkosci obszar, podobnie nad miejscem trzecim
(1) i czwartym (IV). W przypadku, gdy obszary dwéch
Avengerséw sg tak samo duze, pierwszenstwo ma ten, ktérego
nastepny obszar jest najwiekszy.

Teraz sprawdzcie, ilu z Was zbierato ktérego Avengersa. Pod kazdym symbolem
umiesccie zeton punktéw na polu odpowiadajacym liczbie graczy, ktdrzy zbierali

tego bohatera. Przyktadowo jesli 3 graczy zbierato Hulka, umiesécie zeton pod
symbolem Hulka na polu przedstawiajacym 3 graczy. =2

Liczba po lewej stronie od zetonu oznacza ile punktéw zdobyli gracze, ktérzy
na swoim zetonie tozsamosci mieli dang postac. Nastepnie zsumujcie punkty

za obu Avengersow, ktérych posiadacie na swoim zetonie tozsamosci.
Gracz, ktérego suma jest najwyzsza, wygrywa gre.
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engers se vyd avaji branlt Manhattan pred Thanosem a Lokim! Ktery ze superhrdmu dokaze o
ochranit? Kazdy hrac vede dvojici Avengerd, ktefi musi ochranit co nejvétsi ¢ast Manhattanu.

CiLHRY

Kazdy z vas dostane zeton se symboly dvou Avengeru tak, aby jej nevidéli ostatni hraci. Vasim ukolem bude
vytvorit co nejvétsi oblasti kontrolované uvedenymi hrdiny.

© ©@ © ® &

Kapitan Cerny Iron Cerna Hulk
Amerika panter Man vdova
CASTIHRY
5 Zetonl Avenger( 10 ZetonU identity oboustranna pomocné/bodovaci tabule

14 znacek Thanose 4 bodové znacky startovaci deska 60 desticek Avengerud
© r~
Ocfd
PRZYGOTOWANIE GRY

Polozte startovaci desku doprostred stolu. Podle poctu hracu ji umistéte
stranou A (2 nebo 3 hraci) nebo B (4 nebo 5 hract) nahoru.

Zamichejte Zetony identity licem dolG a po jednom si vylosujte.
Neukazujte je ostatnim hra¢am!

Zamichejte zakryté desticky Avengeru a polozte
je na bok. Polozte na bok také ostatni znacky
a desku (stranou A nahoru).



Vyberte si jednu z obdrzenych desticek a
predejte zbyvajici desti¢ky sousednimu hraci.

V prvnim a tietim kole predejte desticky
hraci po vasi levici

a ve druhém kole hraci -
po vasi pravici. I

Kdyz si vsichni hraci vyberou 1 desticku a zbytek predaji Poté je postupné pridejte ke dfive polozenym
dale, odkryjte vybrané desticky. destickam.

Jako prvni vylozi hra¢, ktery ma desticku s nejvyssim cislem, nasledné ostatni
v sestupném poradi ¢isel na jejich destickach. N
Poté, co vsichni vylozi své desticky, vezméte zbyvajici desticky, které vam dali @
sousedni hraci, a znovu vyberte 1, nasledné predejte zbytek desticek dal. Tento tah

opakujte tak dlouho, dokud vém nezlistanou v ruce 2, 1 nebo zadné desticky (podle
poctu hrach).

Pokud hraji 2 hraci, namisto podani poslednich 2 desticek dalSimu hraci tyto vhodi
do krabice.

2 4

Pokud hraji 3 nebo 4 hraci vyhodi na konci kola posledni desti¢ku do krabice,

namisto aby ji pfedali dalSimu hraci.

V pfipadé, Ze na zacéatku hry hraje 5 hracd, nebude vyhozena Zadna desticka.

Po pfipadném vyhozeni poslednich desticek za¢néte dalsi kolo — doberte nové desticky, vyberte 1 a zbyvajici
predejte sousednimu hraci.



PRIDAVANI| DESTICEK

Desticky nelze skladat na sebe, pokud neni v pravidlech uvedeno jinak.
Ve vyjimecné situaci, kdy nemuzete dodat desticku, tuto musite vyhodit, ¢imz ztratite svdj tah.

SPECIALNI POLE

Kromé poli s obrazkem Avengeru na destickach najdete také 5 druh( specialnich poli. Specialni pole Ize
pridat do jakéhokoli jiného pole ve hte a Ize k nim pfidat libovolné pole.

Symbol Avengerii - Je
povazovan za kazdého z
Avenger(. Pokud sousedi s vasim
Avengerem, pocitejte tento
symbol pfi pocitani bodud jako
svého superhrdinu.

Loki - Dal3i hra¢ MUSI po hraéi, ktery nasadil
Lokiho, umistit svou desticku Avengert tak, aby
alespon jedno z jeho poli sousedilo s polozenym
Lokim.

Manhattan - Nema Zadny efekt,
ale pfi chytrém hrani mlze
zabranit expanzi jinych Avenger(.

Thanos - Hra¢, ktery ho nasadil,
mUze zablokovat cestu ostatnim
Avengeriim. Vezméte 2 Zetony se
symbolem Thanose a polozte je
tak, aby sousedily s libovolnym

Vyhozeni - Jakykoli ze symboll vepsanych

do Sestithelniku znamen4, Ze toto pole Ize umistit
na jakékoli jiné pole. Pokud na druhém poli
pridané desticky neni symbol vyhozeni, musi se
polem ve hte. Na misto s Zetonem druhé pole nachéazet na prazdném misté. Pole

se nesmi pokladat zadné desticky zakryté vyhozenim neni funkéni a nepodité se do
Avenger. zavérecného skoré. Po pridani desticky s vyhozenim se z néj stane
normalni pole.




t yjte sve 2 -
méte také 4 Zetony bodli a 5

Nyni spocitejte, ktery z Avenger(i
vytvoril nejvétsi neprerusenou
oblast. Pocitaji se do ni vsechna
pole, ktera spolu sousedi,
s danym hrdinou a s nimi
sousedici symboly
Avengeru.

Vezméte Zeton se symbolem Avengera, ktery vytvoril nejvétsi
oblast, a poloZte jej nad desku v misté ozna¢eném jako I.

Na druhé misto (Il) poloZte Zeton Avengera, ktery vytvoril dalsi
nejvétsi oblast, podobné nad tretim (Ill) a ¢tvrtym (IV). V pfipadé,
Ze jsou oblasti dvou Avenger( stejné velké, ma prednost ten,
jehoz dalsi oblast je nejvétsi.

Nyni zkontrolujte, kolik z vas nasbiralo které Avengery. Pod kazdym symbolem
umistéte zeton bodu na pole, které odpovida poctu hracd, ktefi nasbirali daného

hrdinu. Pokud napfiklad 3 hraci nasbirali Hulka, umistéte Zeton pod symbol
Hulka na poli pfedstavujicim 3 hrace. =2

Cislo na levé strané zetonu oznacuje, kolik bod(i ziskali hréci, ktefi méli danou
postavu na svém Zetonu identity. Poté sectéte body za oba Avengeti, které mate

M na svém zetonu identity. Hru vyhrava hrac s nejvyssim souctem.
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végers sa chystaju branit Manhattan pred Thanosom a Lokim! Ktory zo superhrdiri’o\l si najl .
s ochranou ostrova? Kazdy z hracov vedie dvojicu Avengerov, ktori musia ochrénit ¢o naj
Manhattanu.

CIEL HRY

Kazdy z vas dostane zetén so symbolmi dvoch Avengeroy, tak aby ich ostatni hraci nevideli. Vasou tlohou
bude vytvorit ¢o najvacsiu kontrolovanu oblast ur¢enymi hrdinami.

© ©@ © ® &

Kapitan Cierny Iron Cierna Hulk
Amerika Panter Man vdova
CASTIHRY
5 Zeténov Avengerov 10 Zeténov identity obojstrannd hracia pomocnéa/bodovacia doska

14 znaciek Thanosa 4 bodové znacky Startovacia doska 60 dosticiek Avengerov
© r~
Ocfd
PRIPRAVA HRY

V strede stola umiestnite Startovaciu dosku. V zavislosti od poctu hraco, ju ulozte
stranou A (2 alebo 3 hraci) alebo B (4 alebo 5 hraci) smerom nahor.

s DD

Zamiesajte zakryté zetény identity a vylosujte si po jednom.
Neukazujte ich ostatnym hracom!

Zamiesajte zakryté dosticky Avengerov
a odlozte ich na bok. Polozte na bok aj ostatné
znacky a hraciu dosku (stranou A nahor).



ZACIATOK(HRYS®

Vyberte si jednu z odrzanych dosticiek
a ostatné dosticky dajte susednému hracovi.

V prvom a tretom kole dajte dosticky
susednému hracovi po vasej lavici

a druhom kole hracovi
po vasej pravici.

\l_l)

Kedd uz vsetci hraci vyberu po jednej dosticke a zvysok Nasledne ich postupne pridajte k vopred
posunu dalaj, otocte vybrané dosticky. polozenym dostickam.

®

Ako prvy vyklada hrac, ktory ma dosticku s najvyssim cislom a nasledne ostatni
v zostupnom poradi Cisel na ich dosti¢kach.

Ked'uz vsetci vylozia svoje dosticky, vezmite zvysné dossticky, ktoré vam dali
susedni hraci a opat vyberte 1, nasledne zvysné dosticky poslite dalej. Tento tah

opakujte tak dlho, pokial vdm nezostanu v ruke 2, 1 alebo ziadna dosticka
(v zavislosti od poctu hracov).

2 4

Ak hraju 3 alebo 4 osoby, tak na koniec kola vyhodia poslednu dosti¢ku

Ak hraju 2 osoby, namiesto podania poslednych 2 dosticiek dalSiemu hracovi,
vhodete ich do krabice.

do krabice, namiesto toho, aby ju dali dalSiemu hracovi.

V pripade hry, kde je pat hracov, ziadna dosticka nebude vyhodena.

Po pripadnom vyhodeni poslednych dosticiek zacnite dalsie kolo — doberte nové dosticky, vyberte 1
a ostatné dajte susednému hracovi.
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DOKLIADANIE DOgTIvIEK

Dosticky je zakazané ukladat na seba, iba ak pravidla hovoria inak.
Vo vynimocnych situaciach, kedy nie je mozné pridat dosticku, tito musite vyhodit, ¢im stracate svoj tah.

SPECIALNE POLICKA

Okrem poli¢ok s obrazkami Avengerov na dosti¢kach, najdete aj 5 druhov $pecialnych poli¢ok. Specialne
policka moézu byt dokladané k lubovolnym inym polickam v hre, je mozné k nim pridat [ubovolné policko.

Symbol Avengerov - je
povazovany za kazdého

z Avengerov. Ak susedi s vasim
Avengerom, pri zratavani bodov
ratajte ten symbol ako svojho
superhrdinu.

Loki - Dal3i hra¢ MUSI po hracovi, ktory nasadil
Lokiho, umiestnit svoju dosticku Avengerov tak,
aby minimalne jedno z jeho policok susedilo

s polozenym Lokim.

Manhattan - Nema Ziadny efekt,
ale pri Sikovnej hre, moze zabranit
expanzii inych Avengerov.

Thanos - Hré¢, ktory ho nasadil,
moze zablokovat cestu ostatnym
Avengerom. Vezmite 2 Zetény so
symbolom Thanosa a poloZte ich
tak, aby susedili s lubovolnym

Vyhodenie - akykolvek zo symbolov zapisany
do Sestuholnika znameng, ze toto policko je
mozné polozit na flubovolnom inom policku.
Ak na druhom policku pridanej dosticky nie je
polickom v hre. Na miesto so symbol vyhodenia, druhé poli¢ko sa musi
Zetonom je zakdzané nachadzat na prazdnom mieste. Policko zakryté
umiestriovat dosticky vyhodenim nefunguje a nepocita sa do zavere¢ného bodovania.
Avengerov. Po pridani dosti¢ky s vyhodenim, stéva sa z enj obycajné policko.

11
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Zrétajte teraz, ktory z Avengerov
vytvoril najvacsiu neprerusenu
oblast. Rataju sa do toho vsetky
susediace so sebou politka
s danym hrdinom

a stsediace s nimi
symboly Avengerov.

Vezmite Zetoén so symbolom Avengera, ktory vytvoril najvacsiu
oblast a umiestnite ho nad hracou plochou v mieste oznacenom
ako I. Na druhom mieste (Il) umiestnite Zetén Avengera, ktory
vytvoril dalSiu najvacsiu oblast, podobne nad tretim miestom (l1l)
a stvrtym (V). V pripade, ak su oblasti dvoch Avengerov rovnako
velké, prednost ma ten, ktorého dalsia oblast je najvacsia.

Teraz skontrolujte, kolki z vas nazbierali ktorého Avengera. Pod kazdym symbolom
umiestnite Zetén bodov na poli¢ku zodpovedajicom poctu hracov, ktori zbierali

daného hrdinu. Napriklad, ak 3 hraci zbierali Hulka, umiestnite Zetén pod
symbolom Hulka na poli¢ku predstavujicom 3 hracov. =2

Cislo na lavej strane zeténu znameng, kolko bodov hradi ziskali, ktori na svojom
Zetdne identity mali danu postavu. Nasledne zratajte body za oboch Avengerov,

ktorych mate na svojom Zeténe identity. Hru vyhrava hrac s najvyssim
suctom.
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megvédeni a szigetet? Minden jatékos két Avengers-t vezet, akiknek a feladata hogy minél nagyobbvré
védelmezve, dtvegyék a Manhattan iranyitasat.

A JATEK CELJA

Mindegyik6tok, a tobbi jatékos elétt titokban, kap egy-egy zsetont a két Avengers szimbdlumaval.
Az lesz a feladatod, hogy minél tobb olyan teriiletet hozz létre, amelyet a megadott hésok iranyitanak.

© ©@ © @ &

Amerika Fekete Vasember Fekete Hulk
Kapitany Parduc Ozvegy
A JATEK ELEMEI
5 Avengers zseton 10 azonosité zseton kétoldalas segéd/pontozé tabla

14 Thanos marker 4 pont marker kezdécsempe 60 Avengers csempe
© r~
Ocfd

A JATEK ELOTTI TEENDOK

Helyezzetek el egy kezd6 csempét az asztal kozepére. A jatékosok szamatol
figgben A (2 vagy 3 jatékos) vagy B (4 vagy 5 jatékos) oldalaval felfelé tegyétek le.

Keverjétek 0ssze a letakart azonositd zsetonokat, és
véletlenszerlien hlzzatok egyet. Ne mutassatok
meg a tobbi jatékosnak!

Keverjétek meg a képpel lefelé forditott Avengers
csempéket, és tegyétek félre 6ket. A maradék
markereket és a tablat (A oldalaval felfelé)

is rakjatok oldalra.



Valasszatok egyet a csempék koziil, és adjatok
at a fennmaradd csempéket a szomszéd
jatékosnak. &

Jatékkor 1™ Jatékkor 2 ~Jatékkor 3

S
w o o P

?)) ?)) w Az elsé és a harmadik forduléban adjatdk at
w ?)) w a csempéket a bal oldaladon il6 jatékosnak,
0

> »

a masodikban pedig -
a jobb oldali jatékosnak. I

Miutan mindenki kivalasztott 1 csempét, és a tobbit Ezutan egyesével adjatok hozza éket az el6zéleg
tovabbadta, fedjétek fel a kivalasztott csempéket. lerakott csempékhez.

Az a jatékos, akinél a legmagasabb szdmmal rendelkezé csempe van, rak el6szor,
majd a tobbiek a csempéiken 1évé szamok szerint csokkend sorrendben.

Amikor mindenki lerakta a csempéit, vegyétek el a szomszédjaitoktdl kapott
maradék csempéket, és valasszatok Ujra egyet, majd adjatok tovabb a tobbi
csempét. Ismételjétek meg ezt a 1épést, amig 2, 1 vagy egy csempe sem marad
a kezetekben (a jatékosok szamatol fiiggéen).

% Ha 2 jatékos jatszik, ahelyett, hogy az utolsé 2 csempét a kdvetkezd jatékosnak
adnak, dobjak 6ket a dobozba.

ahelyett, hogy dtadnatok a kovetkez6 jatékosnak.

Ha 3-4 jatékos jatszik, a kor végén dobjatok az utolsé csempét a dobozba,

Ot f6s jaték esetén egy csempe se keriil eldobasra.

Az esetleges utolsd csempék eldobdsa utan kezdjétek el a kdvetkezé kort - huzzatok Uj csempéket, vélasszatok
ki egy-egy csempét, és addjatok 4t a megmaradt csempéket a szomszédos jatékosnak.
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he‘rs sze blc”weT/szoms'zédos, de ez nem kotelezé. A csempék' oldalaikkal
egymassal, de sarkaikkal nem.

Csempéket nem lehet egymasra helyezni, hacsak a szabdlyok mast nem diktalnak.
Abban a kivételes helyzetben, amikor nem tudtok csempét lerakni, el kell dobnotok azt, és elveszititek
a lépéseteket.

SPECIALIS MEZOK

A Bosszuallok képével ellatott mezékon kiviil 5 féle specidlis mezét is talaltok. Specialis mezék lerakhatok
a jaték barmely masik mezéje mellé, és barmilyen mezé lerakhaté melléjiik.

Avengers szimbélum - Az
Avengers csapat barmelyik tagjat
helyettesiti. Ha az Avengers
szerepl6tokkel szomszédos, akkor
a pontszamok 6sszesitésekor
tekintsétek ezt a szimbdlumot a ti
szuperhésotoknek.

Loki - A Loki mezét leraké jatékos utan
kovetkezé jatékosnak ugy KELL leraknia az
Avengers csempéjét, hogy legaldbb egy mezéje
szomszédos legyen a Loki mezé&jével.

Manhattan - Nincs hatasa,
de tigyesen kijatszva
megakadalyozhatja a tobbi
Avengers terjeszkedését.

Thanos - Az 6t bevetd jatékos
elallhatja a tobbi Avengers utjat.
Fogj két Thanos szimbolummal
jelolt zsetont, és helyezd el 6ket
ugy, hogy szomszédosok

Lerakas - A hatszogbe irt szimbolumok
barmelyike azt jelenti, hogy ez a mez6 barmely
mas mezore helyezhetd. Ha az elhelyezett csempe
masodik mez&jében nincs lerakés szimbdlum,
legyenek barmelyik mezével akkor a méasodik mezét egy uires helyre kell

a jatékban. Az Avengers helyezni. A lerakds altal lefedett mez6 nem
csempéket nem szabad lerakott mikodik, és nem szamit bele a végsé pontszamitasba. A lerakas
zsetonra helyezni. jellel rendelkezé csempe hozzaaddsa utan az normal mezévé valik.
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Most szamoljatok meg, melyik
Avengers alkotta a legnagyobb
Osszefiiggé teriiletet. Ez a szam
magaban foglalja az adott
féhossel szomszédos
Osszes mezbt és a velik
szomszédos Avengers
szimbdlumokat.

Fogjatok a legnagyobb teriiletet Iétrehozé Avengers
szimbdlummal ellatott zsetont, és helyezzétek a tabla folé az |
jelt mezore. A kdvetkezd legnagyobb teriiletet Iétrehozé
Avengers zsetont helyezzétek a masodik mezére (I1), és
hasonléképpen jarjatok el a harmadik (Ill) és a negyedik (IV)
mezd esetében. Abban az esetben, ha a két Avengers terlilete
ugyanolyan nagy, az lesz az els6, amelynek a kdvetkezd terilete
alegnagyobb.

Ezutan ellendrizzétek, hanyan melyik Avengers szereplét helyeztétek el a tablan.
Minden szimbolum ala keriiljon egy pont zseton a mezdre, amely megfelel azoknak
a jatékosoknak a szdmanak, akik ezt a hést gydjtotték. Példaul, ha 3 jatékos

gy(jtotte Hulkot, tegyetek egy olyan zsetont a Hulk szimbdélum ald a mezén, ‘__é =22
amely a 3 jatékost jelképez.

A zsetontdl balra 1évé szam azt jelzi, hogy hany pontot szereztek azok a
jatékosok, akiknek az identitas zsetonjan ez a karakter szerepelt. Ezutan adjatok
Ossze annak a két Avengers szereplének a pontjait, amelyek az identitas
zsetonotokon szerepelnek. Az a jatékos nyeri a jatékot, akinek
alegmagasabb az dsszesitett pontszama.
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unatorii pornesc in apararea Manhattan-ului impotriva lui Thanos si Loki! Care dintre acesti s

reusi sd apere cel mai bine insula? Fiecare jucdtor are cate doi Rézbundtori, care trebuie sa apere cat mai
multe zone ale Manhattan-ului.

OBIECTIVUL JOCULUI

Fiecare jucator primeste in taina fata de ceilalti jucatori un jeton cu simbolurile a doi Rézbunatori. Sarcina
voastrd este sa extindeti zonele controlate de eroii indicati.

® &

Cépitanul Pantera Omul Vaduva Hulk
America Neagra de Fier Neagra
ELEMENTELE JOCULUI
5 jetoane cu Razbunatori 10 jetoane de identitate Plansa dubla: de referinta /pentru punctaj

14 indicative cu Thanos 4 indicative cu puncte placutd de start 60 placute cu Razbunatori

PREGATIRI PENTRU JOC

Asezati la mijlocul mesei placuta de start. In functie de numarul de jucatori, intoarceti fie fata A (in cazul in care
joaca 2 sau 3 jucatori), fie fata B (in cazul in care joaca 4 sau 5 jucatori).

Amestecati jetoanele de identitate cu fata in jos si extrageti
cate unul la intamplare. Nu-| aratati celorlalti
jucatori.

Amestecati placutele cu Razbunatori cu fata in jos
si asezati-le deoparte. De asemenea, asezati
deoparte celelalte indicative, precum si plansa
(cu fata Ain sus).



A a - .
Nt”or primeste cate 10 p|acdfe'in fiecare dintre cele 3 runde.

Alegeti una dintre placutele primite si
transmiteti placutele ramase jucatorului aldturat.

% —. e X RN
ansa de referinta. De exemplu, daca joaca 2 ju

RundaW Runda NRunda
dejoc1 dejoc2 dejoc3

Ay R
oy o WP

» B AR
n prima si a treia runda, plasati placutele
w ?)) jucatorului din stanga,

> »
iar in a doua runda
jucdtorului din dreapta.

Cand toti jucatorii au ales cate 1 placuta si au transmis Adaugati-le apoi la placutele
mai departe restul placutelor, se dezvaluie placutele anterioare.
selectate.

jucatorii din vecinatate si alegeti din nou 1 placuta, transmitand mai departe
placutele ramase. Repetati aceasta miscare pana cand ramaneti cu 2, 1 sau fara nicio
placuta in mana (in functie de numarul de jucatori).

2 4

Dacd joacad 3 sau 4 persoane, cand se termina runda, depuneti ultima placuta in

Jucatorul cu placuta cu numarul cel mai mare o depune primul, urmat de ceilalti
n ordinea descrescatoare a numerelor de pe placutele lor. N
Cand toti si-au asezat placutele, luati restul placutelor ramase si inmanate de @

Dacd joaca 2 persoane, ultimele 2 placute se depun in cutia jocului, fara a fi
impartite intre jucatori.

cutia jocului fara sa o mai plasati urmatorului jucator.

Dacd joacd 5 persoane, toate placutele sunt folosite.

Dupd eventuala renuntare la ultimele placute , incepeti runda urmatoare - extrageti pldcuta noi, alegeti cate
1 si plasati restul placuta lor jucatorului alaturat.
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Placutele nu se pot stivui una peste cealalta decat daca regulile nu prevad altfel.
Tn cazul in care nu puteti adduga nicdieri pldcuta extrasa, trebuie sa o predati pierzand randul.

CAMPURI SPECIALE

Pe langd campurile cu imaginea Razbunatorilor, pe placute veti putea intalni si 5 tipuri de cdmpuri speciale.
Campurile speciale pot fi adaugate la orice alt camp din joc si orice cdmp poate fi adaugat la ele.

Simbolul Razbunatorilor - orice
Razbunator este recunoscut ca un
astfel de simbol. Daca este adiacent
cu Razbunatorul tau, simbolul va fi
numadrat ca super-erou atunci cand
veti insuma punctele.

Loki — jucatorul care urmeaza dupa cel care I-a
folosit pe Loki TREBUIE sé-si plaseze placuta cu
Razbunatori astfel incat cel putin unul dintre
campurile sale sé fie adiacent cu Loki.

Manhattan - nu are nici un efect,
dar atunci cand este folosit in
mod inteligent, poate impiedica
expansia altor Razbunatori.

Thanos - Jucatorul care il
foloseste pe Thanos poate bloca
drumul celorlalti Rézbunatori.
Luati 2 jetoane cu simbolul lui
Thanos si plasati-le in asa fel incat

Evacuare - Oricare dintre simbolurile inscrise in
hexagon inseamna cd acest camp poate fi plasat
pe orice alt camp. Daca pe al doilea camp al
placuteiaddugate nu apare simbolul Evacuare, al
sd se alature oricarui camp al doilea camp trebuie plasat pe un spatiu gol.
jocului. Nu pot fi plasate placutele Campul acoperit nu este activ si nu este luat in
cu Razbunétori pe spatiul cu considerare in scorul final. Dupd addugarea placutei Evacuarede
jetonul Thanos. evacuare, acesta devine un camp obisnuit.
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Numarati acum care dintre
Rézbunatori a reusit sa creeze zona
cea mai mare si neintrerupta. Se
iau in considerare toate campurile
invecinate cu un anumit erou,
precum si simbolurile cu
Rézbunatori adiacente.

Luati jetonul cu simbolul Razbundtorului care a acoperit zona cea
mai mare si plasati-I pe plansa in locul marcat cu I. Pe locul doi (Il),
plasati jetonul Rézbunatorului care a creat urmatoarea zond ca
madrime, iar apoi, in mod similar locul trei (IIl) si patru (IV). Tn cazul
in care zonele a doi Razbunatori sunt la fel de mari, are prioritate
cel a cdrei a doua zond este mai mare.

Verificati acum céti jucatori si ce Razbunatori au colectat fiecare. Sub fiecare simbol,
plasati un jeton cu puncte in cdmpul care corespunde numarului de jucatori care

au colectat eroul respectiv. De exemplu, daca 3 jucatori l-au colectat pe Hulk,
plasati un jeton sub simbolul lui Hulk pe spatiul pentru 3 jucétori. =2

Numarul din stanga jetonului indica punctele inregistrate de jucatorii care aveau
acel personaj pe jetonul de identitate. Insumati punctele pentru ambii

Rézbunatori pe care i-ati avut pe jetonul de identitate. Castiga jucatorul cu cel
mai mare punctaj.

| ' "" p TREFL SA

¥ ﬁ K| ‘ u Autor: Adam Strzelecki Kontenerowa 25 O T (
Sef de proiect: Mariusz Majchrowski 81-155 Gdynia, Poland c‘(o re

© MARVEL Traduceri: Fabryka Tlumaczen www.trefl.com

20



CHUKN BI/IpyI.IJaIOTb Ha 3axmcT MaHreTTeHa Bif TaHoca Ta Jloki! XTo 3 cyneprepois HaMKpame C
3axMCTOM OCTpoBa? KoxeH rpaseLb rpa€ fBoMa MecHrKamu, AKi MOBUHHI 3aXUCTUTN AKOMOra 6inbL
yacTHy MaHreTTeHa. e

Ko>kHoMmy 3 Bac, noTa Bif iHLLINX FPaBLiB, BULAETbCSA XKETOH 3 300pakeHHAMM ABOX MecHVKiB. Bawum
3aBAaHHAM Oyfie CKNacTu skoMora GinbLuy TepUTOPIto, KOHTPOJSIbOBaHY 3a3HAUYEHNMU FePOSMU.

© ©@ © ® &

KanitaH YopHa 3anisHa YopHa Xank
AmepuKka naHTepa noanHa BLOBa
5 )xeToHiB MecHuKiB 10 eTOHiB ifeHTUYHOCTI [IBOCTOPOHHA AOLWKa JONOMOr Ta Ana

nigpaxyHKis

14 $iwok i3 TaHocom 4 60HYCHi iLIKN CTapToBa MNTOYKa 60 nnnTouok MecHukis
(@) oo
Ocfd
NiArOTOBKA AO Ir'Pu

MomicTiTb CTapTOBY NANTOUKY NOCEPEANHI CTONY. 3aNeXHO Bif, KiNnbKOCTi rpaBLiB, pO3MICTITb i
cTopoHoto A (ana 2 abo 3 rpasuis) abo B (ans 4 abo 5 rpasLiB) goropu.

3aTacyiTe XeTOHW ifeHTUYHOCTI IMLbOBOIO CTOPOHO AOHU3Y
i BUTArHITb NO Of4HOMY 3 HMX. He nokasywTe iHWwum
rpasuam!

3aTacyiiTe KapT MeCHUKIB N1LbOBOIO CTOPOHOIO
JOHM3Y i BigKNagitb ix y6ik. Pewwuty nantouok
i fOWKy (cTopoHO0 A AOropu) TakoX BiAKNagiTh.



Bi3bMiTb MO OAHI NAUTOYLI 3 TKX, LLIO BU

oTpuMany, i nepepaiiTe pewTy MNAUTOYOK

CyCiiHbOMY rpaBLito.
)

Irposuii | Irposwii | IrpoBuii
payHAa 1 payHp 2 payHA 3

Gt AL B AW G . o

» W >l :
nepLIoMy i TPETbOMY payHAax nepepasanTe

w ?)) NINTOYKY rPaBLIo, AKUI CUANTB JTIBOPYY Bif Bac,

> >

a B Apyromy payHgi -
rpasLo, L0 3HAXOANUTLCA

Konu Bci B3Anun no 1 nauTouui, a pewty nepeganu gani, MoTim, 0OAHY 3a OAHOIO, AOKNAAITH IX A0 paHilue
pOo3KpUiATE 06PaHY NANTOUKY. NOKMAaAEeHUX.

rpasLi, i 3HOBY Bi3bMiTb 1, NicnAa Yyoro nepefanTe pewwTy NAUTOYOK Aani.
MoBTOptONTE Liei Xif, NOKM Y Bac Ha pyKax He 3anunwmntbes 2, 1 abo XKoaHOT NANTOUKM
(B 3aneXHOCTI Bifi KinbKOCTI rpaBLiB).

AKLLO BY Fpa€ETe BABOX, 3aMiCTb TOrO, WOG BifAaTV OCTAHHI 2 NINTOYKN

HaCTYMHOMY rpaBLEBi, CKMHbTE iX Y KOPOOKY.

AKWwo BY rpaeTe 3 3 a60 4 rpaBUAMY, B KiHLi payHAY CKAHbTE OCTaHHIO MAUTOUKY

Mepwmm xoanTb rpaBeLib, AKMIN MAE NINTOYUKY 3 HANBULLUM YNCSIOM, @ MOTIM
pewTa rpasLiB No Yepsiy NOPAAKY CNafaHHA YNCen Ha CBOIX MINTOYKAaX. N
Konwu BCi BUKNanu cBoi NANTOYKY, Bi3bMiTb PELUTY NNTOK, AKi BaM Aanu CyCifHi @

B KOPOOKY 3aMiCTb TOro, W06 BiafaTh ii HACTyNnHOMY rpaBLio.

Y BUNagKy rpu 3 N'aTbMa rpaBLAMY KOAHA NANTOYKA He BiKNAAETbCA.

Konwn 6yayTb CKMHYTi OCTaHHI MAXTOYKMN MOYHITb HACTYMHWI payHA - Bi3bMiTb HOBI NIUTOUKM, BU6EPiTb MO 1
i nepepariTe pewwTy NANTOYOK CYCiiHbOMY rpaBLiio.
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MNUTOUKM He MOXKHa KNacTn OAHa Ha OfHY, xiba Lo npaBunia ANKTYOTb iHaKLwe.

Y BUNagKy, KON B/ He MOXeTe AOKNACTN NANTOYKY, BU MOBWHHI CKUHYTW Ti, BTPATUBLUW CBIlA XiA.

CNEUIANDbHI nONA

Kpim nonis i3 306paxeHHAM MeCHWKiB, Ha NINTOYKaX BU TaKOX 3HalifeTe 5 TUMIB CneLjianbHyX Nosis.

CneuianbHi Nons MOXHa NPUERHYBATU O OYAb-AKOrO iHLWIOro MOoss B rpi.

CumBon MecHUKIB — paxyeTbca
3a 6yfb-AKoro repos 3 MecHuKiB.
AKLWO BiH CTOITb NOPYM i3 BalIUm
MecHuKom, nif vac nigpaxyHKy
6anis BpaxoByiiTe Lei CMBON AK
BaLLOro cyrneprepos.

MaHreTTeH - He mae xogHoro
BMJIMBY, aJie AKLLO BMiflO
NOXOAMUTUN KapTolo, TO, HEKO MOXHa
3aBagUTU iHWKNM MecHuKam
po3LLMpIOBaTK CBOIO TEPUTOPIIO.

TaHoc - [paBeLb, AKUIA PpO3MiCTUB
Lilo KapTy, MOXKe NepeKpUTH LWNAxX
iHWMM MecHukam. BizbmiTb 2
¢iwkn 3 cumBonom TaHoca i
NOKNagiTb iX TakK, Wob BOHW
cToANN NopyuY 3 6yAb-AKUM Nnonem
y rpi. Ha micue ana ¢iwok He
MOXXHa KNacTy )KOAHOTO KeTOHa
MecHwuKiB.

Jloki — HacTynHuii rpaseLb nicna Toro, XTo
Buknas Jloki, MOBWHEH noknactu cBii »eToH
MecHWKiB TaK, 106 NprHaiMHi ogHe 3 1oro
nonis 6yNno Nopyy 3 T!M, Ha AKOMY 306pakeHNi

CKungaHHa — byab-AKniA i3 CMMBONIB, HaNMCaHWX
y WEeCTUKYTHUKY, 03HAYaE, Lo Lie nose Moxe 6yTn
po3milieHe Ha 6yab-aKoMy iHLWOMY nosi. AKLO

Ha Apyromy noJi oAaHOI MANTOYKN HEMAE
CUMBONY CKJAHHSA, TO Aipyre none mae 6yTu
po3MmilLeHe Ha NOPOXHbOMy MicLi. [one, 3akpuTe
KapTolo CKMAAHHA, He MpaLoe | He BPaXOBYETbCA B OCTaTOUHOMY
nigpaxyHky 6anis. Konv gofaerbca nanTouka 3i CKugaHHAM, BOHa
CTa€ 3BMYaNHNM nonem.
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A Tenep nopaxyiTe, XTO
3 MecHWKiB yTBOPYB HaiibinbLuy
cyuinbHy nnowy. Ciogn BXOAATb
BCi CycifHi nona 3 BigNoBigHNM
repoeM i CycCifHi cumBonn
MecHukis.

Bi3bMiTb »KeTOH 3 cimBONTIOM MeCHUKIB, AKNI CTBOPYB HalbinbLy
nAoLLy, i PO3MICTiTb NOro Hafj AOLWKOIO Ha MICLli 3 NO3HauYKolo I.
Moknagitb »eToH MeCHWKa, AKNI YyTBOPUB HACTYrMHY Mo
po3mipax nnoLy, Ha apyry KnituHy (Il), aHanoriyHo Hag TPeTbolo
(1) i yvetBepTotO (IV) KNiTMHaMW. Y BUNaAKY, AKLLO MIOLLi ABOX
MecHuKiB MaloTb O[JHaKOBUI PO3MIP, NepeBary Ma€ ToM yYacHUK,
4mA HacCTyMHa nowja € HanbinbLuoto.

Tenep nepesipTe, CKinbku 3 Bac 3i6panu MecHuKiB. Mig KOXHUM CMMBOIOM
NMOKMagiTh »XETOH 6aniB B KNITVHKY, LLIO BiANOBIJa€E KiNbKOCTI rpaBLiB, siKi 3i6panu

Lboro repos. Hanpuknag, AKLo 3 rpasui 3i6panu Xanka, NoKnagitb XeToH nig
CYMBOJOM XarnkKa B KNiTUHKY, WO penpe3eHTye 3 rpaBLiB. =2

Yucno 3niBa Bifj XKeTOHa BKasye, CKinbKy 6anis Habpanu rpasLi, AKi Manu Lboro
repcoHaa Ha CBOIX XeToHax. MoTiMm gopaiiTe 6anum 3a 060x MecHVKiB, siki 6ynu

Ha BalLVIX KeToHaxX iaeHTnYHocTi. paBelb, y AKoro cyma 6aniB BUABUTbCA
HallBULLOI0 - Nepemarac y rpi.
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