
«Монстри проти героїв» — весела й швидка карткова гра, у яку може грати 
від 2 до 8 учасників віком від восьми років. 

У коробці ви знайдете дві тематичні колоди: «Морок над Інсмутом» та «У горах 
божевілля».

Колода «Морок над Інсмутом» містить всіх основних персонажів відомої повісті 
Лавкрафта: Роберта Олмстеда, Елізу Орн, Зедока Аллена та жахливих глибоко-
водних. Усі карти цієї колоди позначені символом глибоководного  у правому 
нижньому куті.

Колода «У горах божевілля» містить всіх персонажів іншого твору Лавкрафта: 
Вільяма Даєра, Денфорта та моторошних чудовиськ 
з Антарктики. Усі карти цієї колоди позначені 
символом гори  у правому нижньому куті.

Візьміть одну з цих колод, якщо в грі бере 
участь 2–4 гравці. Для 5–8 гравців об’єднай-
те ці дві колоди. Колоди з цієї коробки мож-
на поєднувати з іншими наборами «Монстрів 
проти героїв».

Гра триває приблизно 20 хвилин. 
Кожна додаткова колода збільшуватиме 
час гри на 10–20 хвилин. Завдяки 
будь-якій додатковій колоді у грі 
зможе взяти участь 5–8 гравців.

УСКЛАДНЕНИЙ РЕЖИМ ДЛЯ ДВОХ ГРАВЦІВ
Ці правила дозволять вам створювати власні колоди й влаштову-

вати двобої з друзями.

ПРИГОТУВАННЯ ДО ГРИ
Кожен гравець створює колоду з 30 карт, вибираючи пер-

сонажів з будь-яких тематичних колод (на даний момент 
існують 4 колоди — по 2 в кожній частині гри «Монстри 

проти героїв»). Ви не можете додавати в колоду більше 
копій однієї карти, ніж це передбачено тематичною ко-
лодою (наприклад, ви не можете створити колоду, де є 
більше ніж 3 біси чи 4 мутовані пінгвіни).

Також гравець створює колоду за такими правилами: 
  •   Щонайменше 6 карт героїв;
  •   Щонайменше 6 карт монстрів; 
  •   Щонайбільше 6 нейтральних карт.

Перед початком гри кожен гравець скидає дві карти з власної колоди й розміщує їх 
горілиць біля колоди. Це скид. Тепер кожен гравець бере три карти фракцій із двох 
тематичних колод на свій вибір і розміщує їх перед собою долілиць. Карти фракцій — 
це таємна інформація, яку не можна розголошувати до кінця партії.

ПЕРЕБІГ ГРИ
Гравці грають за звичайними правилами, але не мають спільної колоди. Натомість 
вони беруть карти з власних колод.

КІНЕЦЬ ГРИ
Гра не завершується, коли взята остання карта з колоди. Коли один з гравців бере 
останню карту з колоди, суперник матиме останній хід, після якого гра завершується.

Наприкінці гри кожен гравець вибирає ОДНУ з трьох розміщених карт фракцій 
(зазвичай найвигіднішу), що рахується під час підрахунку очок. Гравці рахують очки 
за звичайними правилами.
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ВМІСТ
Кожна колода містить:

• 30 карт персонажів (кожен персонаж має особливий ефект);
• 6 карт фракцій (3 для героїв і 3 для монстрів).

ПРИГОТУВАННЯ ДО ГРИ
Кожен гравець отримує випадкову карту фракції. Гравець тримає цю карту долі-
лиць перед собою, не показуючи іншим гравцям. Покладіть решту карт фракцій 
у коробку, ви не можете переглядати ці карти.

Перед початком гри кожен гравець повинен подивитися свою карту фракції. Кар-
ти фракцій — це таємна інформація, яку не можна розголошувати до кінця партії.

Перетасуйте карти персонажів, щоб утворити колоду. Відкрийте верхню карту 
й покладіть її біля колоди. Це скид. Після цього кожен гравець бере з колоди три 
карти. Це його початкова рука.

Перш ніж почати, гравець може один раз скинути всі свої карти персонажів та 
взяти три нові. Далі він повинен грати з цими картами. З цієї миті починається гра.

Першим ходить той, хто нещодавно читав будь-який твір Лавкрафта. Якщо таких 
гравців кілька, ходить наймолодший з них. Гравці ходять за годинниковою стрілкою.

ПЕРЕБІГ ГРИ
У свій хід ви можете виконати одну з двох дій: 

• Зіграти карту перед собою; 
• Узяти верхню карту колоди.

Гравець завжди грає карти перед собою, утворюючи власну ігрову зону. Викла-
дені в ігрову зону карти вплинуть на кількість очок, які здобуде цей гравець на-
прикінці гри. Гравець може зіграти карту в ігрову зону іншого гравця, тільки якщо 
ефект карти дозволяє зробити це.

Ліміт руки становить 3 карти. Якщо гравець досяг ліміту руки, він повинен зіграти 
карту у свій хід.

Якщо гравець не має карт на руці, він повинен узяти карту з колоди у свій хід.

Граючи карту персонажа, гравець зачитує текст карти й застосовує її ефекти. 
Якщо на карті вказано «можете», гравець сам вирішує, чи застосовувати цей ефект. 
Інакше гравець мусить застосувати всі ефекти, навіть якщо вони йому нашкодять.

Примітка. Кількість карт у зоні гравця необмежена.

Гравець може зіграти карту з обов’язковим ефектом, який неможливо застосувати 
(наприклад, скинути карту, якої немає в ігровій зоні). У такому разі він грає карту 
без застосування ефекту.

Скинуті карти кладуть у скид. Гравці можуть передивлятися скид у будь-який момент 
гри. Якщо ефект дозволяє вибрати карту в ігровій зоні, він стосується лише карт, 
які гравці грають перед собою. Він не поширюється на карти у скиді чи у колоді.

КАРТИ ПЕРСОНАЖІВ
У верхньому правому куті карти персонажа зображені один або більше символів. 
Вони впливають на переможні очки гравця.
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Розкрийте карти на руці іншого гравця. Якщо серед 

них є мати Гідра чи житель Інсмута, скиньте такі карти. 

Інакше візьміть на руку будь-яку розкриту карту.

ДОСЛІДНИЦЯ

ОКУЛЬТИЗМУДОСЛІДНИЦЯ 

ОКУЛЬТИЗМУ

1/30

Можете скинути з ігрової зони будь-якого 

гравця будь-якого героя, крім морпіха, 

Френсіса Морґана або професора Армітеджа.

ЖИТЕЛЬ

ІНСМУТАЖИТЕЛЬ

ІНСМУТА

30/30

Отримайте 1 очко наприкінці гри, якщо 

у вашій ігровій зоні більше карт, ніж в ігровій 

зоні гравця праворуч від вас. Втратьте 1 очко, 

якщо у вашій ігровій зоні менше карт, 

ніж в ігровій зоні цього гравця.

ГНІТЮЧИЙ

БАРЕЛЬЄ
ФГНІТЮЧИЙ

БАРЕЛЬЄ
Ф

Карта з іменем персонажа 
помаранчевого кольору 

та принаймні одним білим 
символом сонця  — 

це карта героя.

Карта з іменем персонажа 
зеленого кольору та 

принаймні одним чорним 
символом черепа  — 

це карта монстра.

Карту з іменем персонажа 
фіолетового кольору 

вважають нейтральною. 
Вона може принести 

очки одній із фракцій.

НЕЙТРАЛЬНІ КАРТИ
На нейтральну карту не діють ефекти, що стосуються монстрів або героїв. Але на 
неї впливають ефекти, що стосуються всіх карт у грі.

Колода «Морок над Інсмутом» не містить нейтральних карт. У колоді «У горах 
божевілля» єдина нейтральна карта — «Гнітючий барельєф».

КІНЕЦЬ ГРИ
Коли гравець бере останню карту з колоди, гра завершується. Скиньте всі карти 
з руки. Вони не враховуються під час підрахунку очок.

Тепер кожен гравець розкриває свою карту фракції. Карта фракції вказує, за яку 
з двох фракцій він грав: монстрів або героїв.

ПЕРЕМОГА
Кожен гравець рахує кількість символів  та  на картах 
у своїй ігровій зоні.

Гравець, що грав за героїв, отримує по 1 очку за кожен сим-
вол  і втрачає по 1 очку за кожен символ .

Гравець, що грав за монстрів, отримує по 1 очку за кожен 
символ  і втрачає по 1 очку за кожен символ .

Не забувайте, що на деяких картах зображено кілька симво-
лів. Рахуйте кожен зображений символ!

На кожній карті фракції зображені два персонажі. Якщо 
ви маєте принаймні одного з цих персонажів у своїй 
ігровій зоні, ви отримуєте 2 додаткові переможні очки.

Гравець із найбільшою кількістю очок стає перемож-
цем. У разі нічиєї серед претендентів перемагає той, 
хто ходив останнім.
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Перемістіть будь-яку кількість героїв з ігрової зони 

одного гравця в ігрову зону будь-якого іншого гравця. 

ТРИМОТОРНИЙ

МОТОПЛАНТРИМОТОРНИЙ

МОТОПЛАН

СТАРЕЦЬ
ЗОРЯНЕ 

ПОРІДДЯ
або

+2

ВМІСТ
Кожна колода містить:

• 30 карт персонажів (кожен персонаж має особливий ефект);
• 6 карт фракцій (3 для героїв і 3 для монстрів).

ПРИГОТУВАННЯ ДО ГРИ
Кожен гравець отримує випадкову карту фракції. Гравець тримає цю карту долі-
лиць перед собою, не показуючи іншим гравцям. Покладіть решту карт фракцій 
у коробку, ви не можете переглядати ці карти.

Перед початком гри кожен гравець повинен подивитися свою карту фракції. Кар-
ти фракцій — це таємна інформація, яку не можна розголошувати до кінця партії.

Перетасуйте карти персонажів, щоб утворити колоду. Відкрийте верхню карту 
й покладіть її біля колоди. Це скид. Після цього кожен гравець бере з колоди три 
карти. Це його початкова рука.

Перш ніж почати, гравець може один раз скинути всі свої карти персонажів та 
взяти три нові. Далі він повинен грати з цими картами. З цієї миті починається гра.

Першим ходить той, хто нещодавно читав будь-який твір Лавкрафта. Якщо таких 
гравців кілька, ходить наймолодший з них. Гравці ходять за годинниковою стрілкою.

ПЕРЕБІГ ГРИ
У свій хід ви можете виконати одну з двох дій: 

• Зіграти карту перед собою; 
• Узяти верхню карту колоди.

Гравець завжди грає карти перед собою, утворюючи власну ігрову зону. Викла-
дені в ігрову зону карти вплинуть на кількість очок, які здобуде цей гравець на-
прикінці гри. Гравець може зіграти карту в ігрову зону іншого гравця, тільки якщо 
ефект карти дозволяє зробити це.

Ліміт руки становить 3 карти. Якщо гравець досяг ліміту руки, він повинен зіграти 
карту у свій хід.

Якщо гравець не має карт на руці, він повинен узяти карту з колоди у свій хід.

Граючи карту персонажа, гравець зачитує текст карти й застосовує її ефекти. 
Якщо на карті вказано «можете», гравець сам вирішує, чи застосовувати цей ефект. 
Інакше гравець мусить застосувати всі ефекти, навіть якщо вони йому нашкодять.

Примітка. Кількість карт у зоні гравця необмежена.

Гравець може зіграти карту з обов’язковим ефектом, який неможливо застосувати 
(наприклад, скинути карту, якої немає в ігровій зоні). У такому разі він грає карту 
без застосування ефекту.

Скинуті карти кладуть у скид. Гравці можуть передивлятися скид у будь-який момент 
гри. Якщо ефект дозволяє вибрати карту в ігровій зоні, він стосується лише карт, 
які гравці грають перед собою. Він не поширюється на карти у скиді чи у колоді.

КАРТИ ПЕРСОНАЖІВ
У верхньому правому куті карти персонажа зображені один або більше символів. 
Вони впливають на переможні очки гравця.
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Розкрийте карти на руці іншого гравця. Якщо серед 

них є мати Гідра чи житель Інсмута, скиньте такі карти. 

Інакше візьміть на руку будь-яку розкриту карту.

ДОСЛІДНИЦЯ

ОКУЛЬТИЗМУДОСЛІДНИЦЯ 

ОКУЛЬТИЗМУ

1/30

Можете скинути з ігрової зони будь-якого 

гравця будь-якого героя, крім морпіха, 

Френсіса Морґана або професора Армітеджа.

ЖИТЕЛЬ

ІНСМУТАЖИТЕЛЬ

ІНСМУТА

30/30

Отримайте 1 очко наприкінці гри, якщо 

у вашій ігровій зоні більше карт, ніж в ігровій 

зоні гравця праворуч від вас. Втратьте 1 очко, 

якщо у вашій ігровій зоні менше карт, 

ніж в ігровій зоні цього гравця.

ГНІТЮЧИЙ

БАРЕЛЬЄ
ФГНІТЮЧИЙ

БАРЕЛЬЄ
Ф

Карта з іменем персонажа 
помаранчевого кольору 

та принаймні одним білим 
символом сонця  — 

це карта героя.

Карта з іменем персонажа 
зеленого кольору та 

принаймні одним чорним 
символом черепа  — 

це карта монстра.

Карту з іменем персонажа 
фіолетового кольору 

вважають нейтральною. 
Вона може принести 

очки одній із фракцій.

НЕЙТРАЛЬНІ КАРТИ
На нейтральну карту не діють ефекти, що стосуються монстрів або героїв. Але на 
неї впливають ефекти, що стосуються всіх карт у грі.

Колода «Морок над Інсмутом» не містить нейтральних карт. У колоді «У горах 
божевілля» єдина нейтральна карта — «Гнітючий барельєф».

КІНЕЦЬ ГРИ
Коли гравець бере останню карту з колоди, гра завершується. Скиньте всі карти 
з руки. Вони не враховуються під час підрахунку очок.

Тепер кожен гравець розкриває свою карту фракції. Карта фракції вказує, за яку 
з двох фракцій він грав: монстрів або героїв.

ПЕРЕМОГА
Кожен гравець рахує кількість символів  та  на картах 
у своїй ігровій зоні.

Гравець, що грав за героїв, отримує по 1 очку за кожен сим-
вол  і втрачає по 1 очку за кожен символ .

Гравець, що грав за монстрів, отримує по 1 очку за кожен 
символ  і втрачає по 1 очку за кожен символ .

Не забувайте, що на деяких картах зображено кілька симво-
лів. Рахуйте кожен зображений символ!

На кожній карті фракції зображені два персонажі. Якщо 
ви маєте принаймні одного з цих персонажів у своїй 
ігровій зоні, ви отримуєте 2 додаткові переможні очки.

Гравець із найбільшою кількістю очок стає перемож-
цем. У разі нічиєї серед претендентів перемагає той, 
хто ходив останнім.

14/30

Перемістіть будь-яку кількість героїв з ігрової зони 

одного гравця в ігрову зону будь-якого іншого гравця. 

ТРИМОТОРНИЙ

МОТОПЛАНТРИМОТОРНИЙ

МОТОПЛАН

СТАРЕЦЬ
ЗОРЯНЕ 

ПОРІДДЯ
або

+2



ВМІСТ
Кожна колода містить:

• 30 карт персонажів (кожен персонаж має особливий ефект);
• 6 карт фракцій (3 для героїв і 3 для монстрів).

ПРИГОТУВАННЯ ДО ГРИ
Кожен гравець отримує випадкову карту фракції. Гравець тримає цю карту долі-
лиць перед собою, не показуючи іншим гравцям. Покладіть решту карт фракцій 
у коробку, ви не можете переглядати ці карти.

Перед початком гри кожен гравець повинен подивитися свою карту фракції. Кар-
ти фракцій — це таємна інформація, яку не можна розголошувати до кінця партії.

Перетасуйте карти персонажів, щоб утворити колоду. Відкрийте верхню карту 
й покладіть її біля колоди. Це скид. Після цього кожен гравець бере з колоди три 
карти. Це його початкова рука.

Перш ніж почати, гравець може один раз скинути всі свої карти персонажів та 
взяти три нові. Далі він повинен грати з цими картами. З цієї миті починається гра.

Першим ходить той, хто нещодавно читав будь-який твір Лавкрафта. Якщо таких 
гравців кілька, ходить наймолодший з них. Гравці ходять за годинниковою стрілкою.

ПЕРЕБІГ ГРИ
У свій хід ви можете виконати одну з двох дій: 

• Зіграти карту перед собою; 
• Узяти верхню карту колоди.

Гравець завжди грає карти перед собою, утворюючи власну ігрову зону. Викла-
дені в ігрову зону карти вплинуть на кількість очок, які здобуде цей гравець на-
прикінці гри. Гравець може зіграти карту в ігрову зону іншого гравця, тільки якщо 
ефект карти дозволяє зробити це.

Ліміт руки становить 3 карти. Якщо гравець досяг ліміту руки, він повинен зіграти 
карту у свій хід.

Якщо гравець не має карт на руці, він повинен узяти карту з колоди у свій хід.

Граючи карту персонажа, гравець зачитує текст карти й застосовує її ефекти. 
Якщо на карті вказано «можете», гравець сам вирішує, чи застосовувати цей ефект. 
Інакше гравець мусить застосувати всі ефекти, навіть якщо вони йому нашкодять.

Примітка. Кількість карт у зоні гравця необмежена.

Гравець може зіграти карту з обов’язковим ефектом, який неможливо застосувати 
(наприклад, скинути карту, якої немає в ігровій зоні). У такому разі він грає карту 
без застосування ефекту.

Скинуті карти кладуть у скид. Гравці можуть передивлятися скид у будь-який момент 
гри. Якщо ефект дозволяє вибрати карту в ігровій зоні, він стосується лише карт, 
які гравці грають перед собою. Він не поширюється на карти у скиді чи у колоді.

КАРТИ ПЕРСОНАЖІВ
У верхньому правому куті карти персонажа зображені один або більше символів. 
Вони впливають на переможні очки гравця.

9/30

Розкрийте карти на руці іншого гравця. Якщо серед 

них є мати Гідра чи житель Інсмута, скиньте такі карти. 

Інакше візьміть на руку будь-яку розкриту карту.

ДОСЛІДНИЦЯ

ОКУЛЬТИЗМУДОСЛІДНИЦЯ 

ОКУЛЬТИЗМУ

1/30

Можете скинути з ігрової зони будь-якого 

гравця будь-якого героя, крім морпіха, 

Френсіса Морґана або професора Армітеджа.

ЖИТЕЛЬ

ІНСМУТАЖИТЕЛЬ

ІНСМУТА

30/30

Отримайте 1 очко наприкінці гри, якщо 

у вашій ігровій зоні більше карт, ніж в ігровій 

зоні гравця праворуч від вас. Втратьте 1 очко, 

якщо у вашій ігровій зоні менше карт, 

ніж в ігровій зоні цього гравця.

ГНІТЮЧИЙ

БАРЕЛЬЄ
ФГНІТЮЧИЙ

БАРЕЛЬЄ
Ф

Карта з іменем персонажа 
помаранчевого кольору 

та принаймні одним білим 
символом сонця  — 

це карта героя.

Карта з іменем персонажа 
зеленого кольору та 

принаймні одним чорним 
символом черепа  — 

це карта монстра.

Карту з іменем персонажа 
фіолетового кольору 

вважають нейтральною. 
Вона може принести 

очки одній із фракцій.

НЕЙТРАЛЬНІ КАРТИ
На нейтральну карту не діють ефекти, що стосуються монстрів або героїв. Але на 
неї впливають ефекти, що стосуються всіх карт у грі.

Колода «Морок над Інсмутом» не містить нейтральних карт. У колоді «У горах 
божевілля» єдина нейтральна карта — «Гнітючий барельєф».

КІНЕЦЬ ГРИ
Коли гравець бере останню карту з колоди, гра завершується. Скиньте всі карти 
з руки. Вони не враховуються під час підрахунку очок.

Тепер кожен гравець розкриває свою карту фракції. Карта фракції вказує, за яку 
з двох фракцій він грав: монстрів або героїв.

ПЕРЕМОГА
Кожен гравець рахує кількість символів  та  на картах 
у своїй ігровій зоні.

Гравець, що грав за героїв, отримує по 1 очку за кожен сим-
вол  і втрачає по 1 очку за кожен символ .

Гравець, що грав за монстрів, отримує по 1 очку за кожен 
символ  і втрачає по 1 очку за кожен символ .

Не забувайте, що на деяких картах зображено кілька симво-
лів. Рахуйте кожен зображений символ!

На кожній карті фракції зображені два персонажі. Якщо 
ви маєте принаймні одного з цих персонажів у своїй 
ігровій зоні, ви отримуєте 2 додаткові переможні очки.

Гравець із найбільшою кількістю очок стає перемож-
цем. У разі нічиєї серед претендентів перемагає той, 
хто ходив останнім.

14/30

Перемістіть будь-яку кількість героїв з ігрової зони 

одного гравця в ігрову зону будь-якого іншого гравця. 

ТРИМОТОРНИЙ

МОТОПЛАНТРИМОТОРНИЙ

МОТОПЛАН

СТАРЕЦЬ
ЗОРЯНЕ 

ПОРІДДЯ
або

+2



«Монстри проти героїв» — весела й швидка карткова гра, у яку може грати 
від 2 до 8 учасників віком від восьми років. 

У коробці ви знайдете дві тематичні колоди: «Морок над Інсмутом» та «У горах 
божевілля».

Колода «Морок над Інсмутом» містить всіх основних персонажів відомої повісті 
Лавкрафта: Роберта Олмстеда, Елізу Орн, Зедока Аллена та жахливих глибоко-
водних. Усі карти цієї колоди позначені символом глибоководного  у правому 
нижньому куті.

Колода «У горах божевілля» містить всіх персонажів іншого твору Лавкрафта: 
Вільяма Даєра, Денфорта та моторошних чудовиськ 
з Антарктики. Усі карти цієї колоди позначені 
символом гори  у правому нижньому куті.

Візьміть одну з цих колод, якщо в грі бере 
участь 2–4 гравці. Для 5–8 гравців об’єднай-
те ці дві колоди. Колоди з цієї коробки мож-
на поєднувати з іншими наборами «Монстрів 
проти героїв».

Гра триває приблизно 20 хвилин. 
Кожна додаткова колода збільшуватиме 
час гри на 10–20 хвилин. Завдяки 
будь-якій додатковій колоді у грі 
зможе взяти участь 5–8 гравців.

УСКЛАДНЕНИЙ РЕЖИМ ДЛЯ ДВОХ ГРАВЦІВ
Ці правила дозволять вам створювати власні колоди й влаштову-

вати двобої з друзями.

ПРИГОТУВАННЯ ДО ГРИ
Кожен гравець створює колоду з 30 карт, вибираючи пер-

сонажів з будь-яких тематичних колод (на даний момент 
існують 4 колоди — по 2 в кожній частині гри «Монстри 

проти героїв»). Ви не можете додавати в колоду більше 
копій однієї карти, ніж це передбачено тематичною ко-
лодою (наприклад, ви не можете створити колоду, де є 
більше ніж 3 біси чи 4 мутовані пінгвіни).

Також гравець створює колоду за такими правилами: 
  •   Щонайменше 6 карт героїв;
  •   Щонайменше 6 карт монстрів; 
  •   Щонайбільше 6 нейтральних карт.

Перед початком гри кожен гравець скидає дві карти з власної колоди й розміщує їх 
горілиць біля колоди. Це скид. Тепер кожен гравець бере три карти фракцій із двох 
тематичних колод на свій вибір і розміщує їх перед собою долілиць. Карти фракцій — 
це таємна інформація, яку не можна розголошувати до кінця партії.

ПЕРЕБІГ ГРИ
Гравці грають за звичайними правилами, але не мають спільної колоди. Натомість 
вони беруть карти з власних колод.

КІНЕЦЬ ГРИ
Гра не завершується, коли взята остання карта з колоди. Коли один з гравців бере 
останню карту з колоди, суперник матиме останній хід, після якого гра завершується.

Наприкінці гри кожен гравець вибирає ОДНУ з трьох розміщених карт фракцій 
(зазвичай найвигіднішу), що рахується під час підрахунку очок. Гравці рахують очки 
за звичайними правилами.
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