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aastat | méngijaid 1 minutit

lapsed

Mangukarbis on

Mangulaud, spinnerinool, 12 kohvriplaati, .

4 kogumisalust, 1 puust rong ja 12 mangunuppu. Play with the App.’
Download the free The Little Train
Game App! Use the app to replace the

Mangu eesmark spinner in the game and get exciting 2 Downioad on the
surprise moves for the game. The app ol App Store
Korja erinevatest jaamadest kokku

i i i ish! ANDROID APP ON
kolm kadunud kohvrit. Mangija, 's now available in Englisht > Goggle pTay

kellel see esimesena 6nnestub, on
véitjal

Ettevalmistus
manguks

1. Kinnita spinnerinool méngulaua
kiilge ja aseta see laua keskele.

2. Mangijad valivad varvi ja
votavad kolm vastavat nuppu ja
kogumisaluse.

Aseta Uks nupp rongile kaks 5. Mangija, kes viimasena on

lilejaanut samat varvi jaama. ndinud paéris rongi, asetab
puurongi oma jaama ja alustab

Sega kohvriplaadid , spinnerit pédritades mangu.

kleepsupiltidega :

iilespoole, ja

jaga need

jaamadesse laiali

kohvrikleepsude varvile

vastavalt. Ara neid veel iimber

pooral




54543 A

Oma mangukorral...

Poorita spinnerit ja sdida rongiga
mooda rada selle poolt ndidatud
sammude vorra edasi. Iga
erivarviline rajaosa tahistab lihte
sammu.

Kui rong peatub jaamas,

Pane téhele! Igal jaamal on kaks erivérvilist
peatusvdlja!

Aseta nupp rongilt jaama
ja poora limber liks jaamas
olevatest kohvritest.

Kui kohvri teine pool on
nupuga sama varvi vota see
ning mangunupp ja aseta oma
kogumisalusele.

Kui kohvri teine pool on

valet varvi, keera see uuesti
kleepsudepoolega iiles ja jata
koos mingunupuga jaama. Urita
meeles pidada, mis kohvri oled
iimber p66ranud, et jargmisel
korral oleks 6ige kohvri leidmine
lihtsam.

2. Nuiud on jargmise méngija kord.

Pea meeles, et kui sul on nupp
omas jaamas ja mitte iihtegi
rongis, void asetada selle rongi,
ka vastasmangija mangukorral, kui
rong sinu jaamas peatub.

Pane tdhele! Rongis voib olla
korraga vaid uiks sinu nupp!

Erinevad olukorrad
Kui...

... rong peatub teise madngija
jaamas, kus on juba sinu nupp?

Vali uus kohvriplaat ja poora see
imber.

Ndiiteks

Punane mdngija peatub oma
mdngukorral sineses jaamas, kus
on juba iiks tema nupp.Punane
mdingija véib niiiid iimber péorata
uue kohvri.

... peatud omas jaamas ja iiks
nupp on siiani seal?

Aseta nupp rongi, kui seal ei ole
juba sinu nuppu. Mangukord
siirdub jargmisele mangijale. Kui
oma jaamas ei ole tihtki nuppu, on
manguvoor labi.

Ndiiteks

Rong peatub punases jaamas.
Punane mdngija véib asetada nupu
rongi, kui seal ei ole juba punast
nuppu.

.. rong peatub jaamas, kus ei ole
sinu nuppu ega ole ka rongis?

Mangukord ldheb jargmisele
mangijale.

Ndiiteks

Punane mdngija peatub oma
mdngukorral sinises jaamas ja
tal ei ole nuppu seal ega rongis.
Tema mdngukord on labi.

Rohkem ponevaid lauaméinge leiad é www.tacic.net

... peatud jaamas, kust oled juba
korjanud kohvri?

Saad uue voimaluse!

Ndiiteks

Punane mdingija peatub sinises
jaamas, kust on varem juba sobiva
kohvri leidnud. Ta v6ib uue kohvri
iimber poorata.

Mangu lopp

Mangija, kes esimesena kogub
oma nupud ja kolm kohvrit
kogumisalusele, on véitja!
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gadi spéletaji | minites

Speles komplekts

spéles galdins, griezama bulta un pamatne, 12 plaksnites
ar cemodana attélu, 4 savaksanas kartites, 1 koka vilciens,
12 spéles figurinas.

Spéles merkis
Spéeletaja mérkis ir atgit savus
tris dazadas stacijas pazudusos

Spéléjiet, izmantojot aplikaciju!
Lejupieladéjiet maza vilciena spéles (The i ¥
Little Train Game) aplikaciju! Izmantojiet E%"‘Eﬂ.‘

aplikaciju, aizstajot bultas grie3anu, un PR
sanemiet noradijumus par aizraujoSiem @& AppStore

¢emodanus. Pirmais, kurs to izdara,
ir spéles uzvarétajs.

Sagatavosanas

1. Griezamo bultu piestiprina pie
pamatnes un uz spéléjamas
virsmas saliek spéles galdinu.

2. Katrs spélétajs izvélas vienu
krasu un panem tris attiecigas
krasas spéles figurinas, ka ari
atbilstoso savaksanas kartiti.

gajieniem spéles laika. Aplikacija tagad ir pr———
pieejama ari latviesu valoda! > Google play

Katrs spélétajs ievieto vienu no
savam spéles figurinam vilciena
un paréjas divas sava stacija, kas
ir tada pasa krasa ka attieciga
spélétaja spéles figarinas.

Cemodanu plaksnites sajauc

un izkarto pa stacijam ta, lai
gaisi brana plaksnites puse, uz
kuras ir redzamas uzlimes, batu
vérsta uz augsu

up Plaksnites ﬁ'ﬂ'
stacijas izkarto .
atbilstosi uz tam

redzamo uzlimju krasai. Visas
¢emodanu plaksnites ar zilajam
uzlimém izvieto zilas krasas stacija
utt. Pagaidam vél ¢emodanu
plaksnites uz otru pusi apgriezt
nevajag!

Spéléetajs, kurs pédéjais ir redzéjis
istu vilcienu, novieto spéles
vilcienu sava stacija un sak spéli,
iegriezot bultu. Spéle vienmér
turpinas pulkstenraditaju kustibas
virziena.
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Pienakot spéléetaja
kartai...

Spélétajs iegriez bultu un pavirza

vilcienu pulkstenraditaju kustibas

virziena par tik sliezu posmiem, cik

bulta rada. Katrs citas krasas sliezu

posms nozimé vienu soli.

When the train stops at a station...

When the train has stopped in either one of these
two spaces, it is at the red station!

Attiecigais spélétajs parvieto
savu spéles figiirinu no vilciena
uz staciju un apgriez otradi
vienu no $aja stacija esosajam
¢emodanu plaksnitém.

= Ja, apgriezot cemodana
plaksniti, ir redzams, ka
c¢emodana krasa atbilst
spelétaja spéles figiirinas
krasai spélétajs panem
¢emodana plaksniti un novieto to
uz savas savaksanas kartites kopa
ar attiecigo spéles figarinu.

= Ja, apgriezot cemodana
plaksniti, ir redzams, ka
¢emodana krasa neatbilst
spélétaja spéles figiirinas
krasai, spelétajs novieto
plaksniti atpakal stacija ta, lai
bitu redzama plaksnites puse
ar uzlimém, - blakus plaksnitéem
novietojot ari attiecigo spéles
figarinu. Spélétajam jamégina
atceréties, kuru no plaksnitém
vins ieprieks ir apskatijis, lai
nakamajas kartas varétu atrast
pareizo cemodanu.

2. Un spéli turpina nakamais
spélétajs.

Spélétajam janem véra, ka, vismaz
vienai vina spéles figurinai
atrodoties vina stacija, kamer
vilciena nav nevienas vina
figurinas, vins drikst nolikt savu
spéles figirinu vilciena jebkura bridi,
kad tas ir apstajies vina stacija, - pat
ja taja bridi ir cita spélétaja karta
spélet.

Uzmanibu! Vilciena vienlaikus var
atrasties tikai pa vienai no katra
spélétaja figarinam!

Ipasas situacijas
Ko darit, ja...

... vilciens ir apstajies cita
speletaja stacija, kura
attiecigas kartas spélétajam
jauir spéles figurina?

Sada gadijuma ir vélreiz jaizvélas
¢emodana plaksnite un ta jaapgriez
otradi.

Pieméram:

speéléjot ‘sarkanajam spélétajam’,
vilciens apstdjas ‘zilaja stacija’, un
Sim spelétajam saja stacija jau ir
spéles figurina. ‘Sarkanais spélétajs’
drikst apgriezt otradi jaunu
¢emodana plaksniti.

... kads no spéeletajiem apstajas
savas krasas stacija, kura jau
atrodas vina spéles figurina?

Sada gadijuma spélétajs savu spéles
figrinu iecel vilciena, ja taja jau nav
kada no vina figarinam.

Un spéli turpina nakamais spélétajs.
Ja spélétaja pasa stacija nav
nevienas vina spéles figuarinas, si
spélétaja karta ir beigusies.

Apskatiet ,, Tactic” plaso spélu klastu ‘ www.tactic.net)

Pieméram:

vilciens ir apstdjies ‘sarkanaja
stacija’. ‘Sarkanais spélétajs’ drikst
iecelt savu spéles figarinu vilciena,
jo taja nav nevienas sarkanas spéles
figaripas.

... vilciens apstajas stacija, kura
spélétajam nav nevienas
spéles figurinas, un ari vilciena
spélétajam nav nevienas
figurinas?

Spéli turpina nakamais spélétajs.

Piemeram:

spéléejot ‘sarkanajam spélétajam’,
vilciens apstajas ‘zilaja stacija’,

un sim spélétajam ne vilciena, ne
‘zilaja stacija’ nav nevienas spéles
figaripas. ‘Sarkanad speélétaja’ karta
spelét ir beigusies.

... vilciens apstajas stacija, no
kuras spélétajs jau ir panemis
savu ¢emodanu?

Spélétajs var spélét vélreiz!

Piemeram:

spélejot ‘sarkanajam spélétajam’,
vilciens apstajas ‘zilaja stacija’,
kura sis spélétajs jau ir atradis savu
¢emodanu. ‘Sarkanais spelétajs’ var
spélet vélreiz!

Speles beigas

Spélé uzvar spélétajs, uz kura
savaksanas kartites atrodas
visas vina spéles figirinas un
tris attiecigas krasas ¢emodanu
plaksnites.
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mety zaidéjai | minudiy

Turinys

zaidimo lenta, besisukanti rodyklé su pagrindu, 12 bagazo
detaliy, 4 surinkimo lentos, 1 medinis traukinukas,

12 zaidimo figaréliy.

Zaidimo tikslas

Surasti tris dingusius lagaminus
skirtingose stotyse. Pirmasis
zaidéjas, surades lagaminus, laimi!

Pasiruosimas

1. Pritvirtinkite rodykle prie
zaidimo lentos ir padékite
zaidimo lenta ant tam tikro
pavirsiaus.

Kiekvienas Zaidéjas pasirenka
spalva ir gauna tris pasirinktos
spalvos Zaidimo figaréles bei tos
pacios spalvos surinkimo lenta.

Zaisti su programéle!

Atsisiyskite nemokamai ,Mazojo
traukinuko zaidimo” programéle.

Naudodami programéle pakeiskite

2 Download on the

zaidimo rodykle ir patirkite nejtikétiny & Appstore

zaidimo jspudziy. Galite atsisiysti
programéle lietuviy kalba!

|dékite savo vieng figuréle j
traukinj, o kitas palikite savo
stotyje, kuri yra tos pacios
spalvos kaip ir jusy zaidimo
detalés.

Sumaisykite

bagazo detales

taip, kad sviesiai

rudos spalvos

apklijuotos pusés

buty virsuje, ir paskirstykite

ANDROID APP ON
P> Google play

juos po stotis pagal lipduky
spalva. Visas detales mélynais
lipdukais palikite mélynoje
stotyje ir t. t. Tik dar neapverskite
jut

Zaidéjas, kuris paskutinis maté
tikra traukinj, pastato traukinuka
pries savo stotj ir pradeda
Zaidima pasukdamas rodykle.
Zaidimas vyksta pagal laikrodzio
rodykle.
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Jusy eilé...

Pasukite rodykle ir perkelkite
traukinj j priekj pagal laikrodzio
rodykle tiek Zingsniy, kiek rodo
rodyklé. Vienas skirtingos spalvos
kelio ruozas yra lygus vienam
zingsniui.

Kai traukinys sustoja stotyje...

When the train has stopped in either one of these
two spaces, it is at the red station!

1. Perkelkite savo zaidimo figaréle
i$ traukinio j gelezinkelio stotj ir
apverskite vieng bagazo detale.

Jei apverstos bagazo detalés
spalva yra tokia pati kaip jusy
figurélés pasiimkite lagaming

ir padékite jj ant savo surinkimo
spalvos kartu su zaidimo figuréle.

= Jei apverstos bagazo detalés
spalva néra tokia pati kaip jasy
figurélés, palikite bagazo detale,
apversta lipduku j virSy, stotyje,
tik ne ant kitos bagazo detalés.
Pabandykite jsidéméti, kurig
detale buvote atverte, kad toliau
bty lengviau ieskoti reikiamo
bagazo.

2. Toliau kito zaidéjo eilé.

Atminkite, kad jei turite bent viena
zaidimo figiiréle savo stotyje ir né
vienos traukinyje, galite jdéti ja j
traukinj, kai $is sustos jasy stotyje
net ir kito zaidéjo &€jimo metu.

Atkreipkite démesj! Galite turéti
tik vieng Zaidimo figdréle traukinyje
vienu metu!

Ypatingi atvejai

Jei...

. traukinys sustoja kito zaidéjo
stotyje, kur jau yra jisy
zaidimo figurelé?

Pasirinkite naujg bagazo detale ir jg
apverskite, kaip nurodyta auksciau.

Pavyzdziui:

Raudonas Zaidéjas sustoja mélynoje
gelezinkelio stotyje, kur jau yra

jo (jos) Zaidimo figarélé. Tada
raudonas zZaidéjas gali apversti
naujq bagaZzo detale.

. sustojate savo stotyje, kur vis
dar yra jusy zaidimo figarelé?

Perkelkite zaidimo figuréle j traukinj,
jei ten néra jasy figareéliy.

Toliau kito Zaidéjo eilé. Jei jiisy
stotyje daugiau néra jasy figareliy,
jasy éjimas baigtas.

Pavyzdziui:

Traukinys sustoja raudonoje stotyje.
Raudonas zZaidéjas gali perkelti savo
figaréle j traukinj, jeigu traukinyje
néra raudony figaréliy.

... traukinys sustoja stotyje, kur
néra jusy zaidimo figaréliy, ir
néra jy traukinyje?

Toliau kito Zaidéjo eileé.

Pavyzdziui:
Raudonas Zaidéjas sustoja
mélynoje gelezinkelio stotyje,

Daugiau smagiy Zaidimy ieskok ' www.tactic.net)

kur néra jo figaréliy, ir néra jy
traukinyje. Kito Zaidéjo eile.

. sustojate prie stoties, i$ kurios
jus jau pasiéméte lagaming?

Jus galite Zaisti dar karta!

Pavyzdziui:

Raudonas Zaidéjas sustoja mélynoje
stotyje, kur jis (ji) jau rado savo
lagaming. Raudonas zaidéjas
Zaidzia dar kartq!

Zaidimo pabaiga

Pirmasis zaidéjas, kurio visos
figuarélés ir visi trys lagaminai yra ant
surinkimo lentos, laimi zaidima!
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BO3pact Kon-so MUH.
WUrpoKoB

KomMmmnnexraiuga

WUrpoBoe nosne, KpyTALaACA CTpesika C OCHOBOW, 12 KapTouek MCI‘IOJIB3YI7! MOOHMNIBHOE

- YeMOAAHOB, 4 KAPTOHHbIX OCHOBbI A4J151 Y4eMOJaHOB, IIPUJIOKEHME B Mrpe!
1 pepeBAHHbIN noe3a, 12 dpulek.

3arpysu 6ecnnaTtHoe nNpunoxxeHne

The Little Train Game App! Ucnonb3yi i ’
I.Iem: UI'PbI npuno)keHne BMecTo KpyTsALleincs g Ooniong on the
Haigu Ha pa3HbIX CTaHLMAX TPW ST ] IR (IS —
CBOMX NOTEPAHHBIX YeMOAaHa. HeoXMAaHHble BapuaHTbl AJA X0Aa. > Coodle play
Urpok, nepebiM cobpasLunii Bce MpunoxeHne gocTynHo Ha! < 3

CBOU YeMoaHbl, BbIUrpbl Baet!

IToaroroBka K urpe

1. TpukpenuTe KpyTALLyloCcA
CTPEeNKY K MTpPOBOMY MOS0 1
cobepuTe nose Ha ctone.

MomecTuTe O0AHY U3 CBOUX C LIBETOM HaK/eekK Ha HuX,
2. Kaxpplit urpok 6epér cebe 3 duleK B noesp, a ABe T.e. YeMopfaHbl C CUHUMM

buwWwKn ogHOro LiBETa, a TaKXe OCTaBLUMeECH - Ha CBOKO CTAHLUIO HaKNenkaMmun Hago NoJIOXKUTb Ha

OCHOBY Noj YeMOAaHbl TOTO e (oHa coBnapaeT no yBeTy C CMHIOI0 CTaHLMIO, C KPaCHbIMU

uBeta. Bawunmu puwkamn). HaKnemkamm — Ha KpacHyto

CTaHUMIO U T. . YeMogaHbl NokKa

MNepeBepHUTe BCe YeMoAaHbl eLyé Henb3A NepeBopayYnBaTh!
BBepX
KOpUYHeBoOn ! . TOT, KTO nocnegHUm BuAen
CTOPOHOI C r . HacToALW NN Noe3a, HaunHaeT
HaKnemkamm v 1 = nrpy. OH cTaBUT lepEBAHHDbIN
nepemellanTe ' il noesz HanpoTUB CBOEI CTaHLUMN
nx. Paznoxute yemogaHbl no 1 KpyTUT cTpenky. Ouepeab
CTaHLMAM B COOTBETCTBME nepexoauT No YacoBoOW CTpenkKe.
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Bo Bpems Balero
xozxa...

KpyTuTe cTpenky n nepeasurante
noespa B HanpasJ/IeHUM YacoOBON
CTPEenKM Ha CTOJIbKO LLAroB, CKONIbKO
nokasana cTpenka. Kaxxgas yactb
XenesHow Aopory, packpallueHHas
APYTUM LiBETOM, CYATAETCA 3a OAVH
Lwar.

Korpa noesp ocTaHOBUNCA Y
neppoHa...

When the train has stopped in either one of these
two spaces, it is at the red station!

1. BbicaguTe cBOero naccaxumpa
(cBoto pMLIKY) M3 Noe3pa Ha
NeppoH 1 NepeBepHUTE OJUNH U3
YeMOJaHOB, HaXoAALWMNXCA Ha
3TON CTaHUUW.

Ecnu uBeT 06paTHOI CTOPOHDI
yemopaHa coBnagaer ¢ Bawuuum
LiBeTOM B Urpe, NoNoXurte
yemofaH BMecTe ¢ GMLIKOM Ha
CBOI0 KQpTOHHYI0 OCHOBY ANsA
YyemMOfaHOB.

Ecnu uBeT 06paTHOI CTOPOHDI
yemopaHa He coBnajaer ¢
Bawum uBeTom nepeBepHuTe
yemopaH o6paTHO BBEpX
CTOPOHOI C HaKNenKamum n
ocTaBbTe CBOI0 GpULLIKY Ha
neppoHe (puLKy Henb3A
CTaBMTb HM Ha KaKol YemopaH).
MocTapantecb 3aNOMHUTDb:
KaKkon yemopaH Bbi yxxe
nepeBopaumBanu, 4Tobbl

6b110 Nnerye HalTK YemopaaH

HailiguTte emie 0oinbIIe

Hy>KHoro Bam uBeTa Bo Bpems
cnepytoLero xoga.

2. Tenepb oyepepb nepexoaunT K
cnepyowemy Urpoky!

MomHuTe: ecnu y Bac Ha Bawei
CTaHL UM eCTb XOTb oAHa Bawa
¢uwKa, a B noesfe HN ogHol Bbl
MoX<eTe NocagmnTb CBOI0 GULLKY B
noesf, Kak TOJIbKO OH OCTaHOBUTCA
Ha Bawen ctaHuun (gaxke, ecnu 3To
XoA ApYyroro nrpoka)!

BHumanme! B noesge
OHOBPEMEHHO MOXeT
«MyTelecTBOBaTb» TOJIbKO OAHA
Bawa ¢uka!

OcoOb1e cuTyauun

YT1o genartb, ecnm...

... MOE3/] OCTAHOBMJCA Ha CTaHLNN
APYroro urpoka, Ha neppoHe
KoTopoii y Bac yxe ectb
dmwka?

BbiGepuTe HOBbII YeMOZAH U
nposepbTe LBET ero o6paTHoIi
CTOPOHDI, KaK 6bIs10 ONMMCAHO Bbille.

Hanpumep:

Bo epems caoe20 x00a KpacHbili
u2poK ocmaHaenueaemcs Ha
CMAHyuu cuHe20 uzpoka. Yy He2o
ye eCmb KpacHaA puwika Ha 3moui
cmaHyuu. KpacHelii u2pok moxem
menepb nepesepHymb HO8bili
4eMOoOdaH.

... Bbl ocTaHOBMNNCD Ha CBOEHA
cTaHuum, rae y Bac ewyé
octanucb Bawn ¢puwkn?

Bbl moxeTe nocaamnTb CBOIO GULLKY
B noesp, ecnn y Bac tam ewé Het
$uwwkn. Ouepeab nepexopunT K
cnepyiowemy urpoky! Ecnm 'y Bac
6onblue HeT HM oaHoOW Bawen
$uwKn Ha Bawen ctaHymn,

Baw xopa 3aKOHuYeH.

www.ta

YBJIeKaTeJIBHBIX UI'D Ha

Hanpumep:

lMoe30 ocmaHosuscA HA KpacHoU
cmanyuu. KpacHelii uzpok moxem
nocadume ceolo puwKy 8 noeso,
mak Kkak 00 3mozo y Hezo 8 noe3oe
ewé He 66110 huwiKu.

... NO@3[, OCTAHOBWJICSHA Ha
cTaHumm, rge y Bac HeT pmwkn,
1 B noesfe Toxe HeT GpUIIKN
Bawero yBsera?

Ouepeab nepexoauT K cnepytoliemy
nrpoky!

Hanpumep:

KpacHeili uzpok ocmaHasenueaem
noe30 Ha cuHeli cmaHyuu. Y He2o
Hem puwKuU HU Ha SMoU cMaHyuu,
Hu 8 noe30e. Oyepedb nepexodum K
cnedyroujemy uzpoky.

...Bbl 0CTaHOBUANCDL Ha CTaHL MK, C
KoTopolii Bbl y)ke 3a6panu csoii
yemopaH?

MoxeTte xoguTb cCHoBa!

Hanpumep:

KpacHeili uzpok ocmaHosusics Ha
CUHell cMaHyuu, Ha KOMopoli OH
yXe paHbuie HaWeén ceoli 4eMOoOdaH.
Kpachelili uepok moxem Kpymume
cmpenkKy ewé pas u npoodoKUMe
x00!

IToGeguTens Urpsl

Urpok, nepBbim cO6paBLunii1 BCe TpU
CBOMX YemopaHa v GULLIKN Ha cBOel
KapTOHHOW OCHOBE ANA YEMOJaHOB,
BblUrpbiBaeT!
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pokiB rpasua XBUAMH

BMiCcT KOpOOKM

irpoBe none 3 penkamu gnA notAra, 12 Banis, 4 BaroHa, -
1 Aepes’aHuil noTAr, 12 niwakiB-nacaxupis, oCHOBa Ta I'paiTe 3 App!

CTpinKa ana pynetku.

MeTa rpu

3Hanan Ha pPi3HUX CTaHLiAX TPY CBOT
3ary6neHi Banisu. lpaBeub, AKUN
3po6uTH Lie nepwmnm -nepemarae!

I[TIigroroBxa

1. TpuKpinu cTPinKy A0 YacTUHK
nosA 3 pyNneTKolo Ta CKNaam Ha
cToni irpoBe noJse 3 YoTUPbOX
YacTuH.

2. KoxeH rpaBeLb BUbMpae
cob6i Konip cTaHuii, oTpumye 3
nilwaka-nacaxvpa BignoBigHoro
KORAbOPY;

3aBaHTa)<Te 6e3KkowToBHO The Little

Train Game App! BukopuctoBynte

AOJATOK, W06 3aMiHNTUN PYNeTKY i £ Download on the
OTPUMATH 3aXOMJTIOIOUNI PanTOBUIA & AppStore
nepe6ir rpu! lopaTok Tenep ANDROID APP ON
AOCTYMHWIA BaLLOIO MOBOIO! P> Google play

OpHoro niwaka-nacaxxupa Bani3u 3 cMHiMN Haknenkammn
KO>KeH cafiXka€ y noTAr, ABOX MalTb ONMUHUTUCA HA CUHIN
pO3TallOBYE Ha CTaHLii CBOro cTaHuiii 1. g. TinbKkn He
KOnbopy. nepesepTan ix 3aByacHo!

MNepemiwain Bci Banisun ceiTno- . paBeupb, AKMI ocTaHHIM 6aunB
KOpPUYHEBOIO . CNpaBXHill NOTAT, BCTAHOBJIIOE
CTOPOHOI0 MOTAr HaBMNPOTU CBOET CTaHUiT
HaKnemkamm ; Ta KpyTUTb CTPinKy. Bci pyxu
Aoropw, posknaamn E B Bii6yBaloTbCA 3a CTPINKOIO

X Ha BignoBigHi = = rOAVHHMKA.

CTaHLii 3a KOIbOPOM HaKNenokK.
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ITipg yac xony...

KpyTu cTpinky Ta pyxaim noTar Ha
CTiNIbKN KPOKiB, CKiJIbKM NOKake
cTpinka. KoxHa yacTuHa iHworo
KONbOPY Ha pelikax BBa)Ka€TbCA
OAHVNM KPOKOM.

Konu noTaAr 3ynnHnBCcA Ha
CcTaHuil...

1. TepemicTn nacaxupa 3 notara
Ha CTaHLilo Ta NeperopHn ogHy

3 Banis, WO 3HAX0AATbCA Ha
CTaHUii.

AKwo Konip Banisu 36iraerbca
3 KONbOPOM nilaKa-
nacaxupa, 3abepwu ii Ta
po3Tallyi y CBOEMY BarOHUUNKY
pa3om 3 niwakom.

fAxwo Konip Banisn
BiApi3HAETbCA Bip KOnbopy
niwaka-nacaxupa noBepHu
Bai3y Ha CTin HaKnenkamm
Jioropu Ta 3anu nacakmpa Ha
cTaHLUii - He Ha Bani3i. Cnpobyn
3anam’ataTu AIKy Banisy ™
neperopras, Lie 3HagobuTbcA B
rpi nisHiwe.

Xia nepexoanTb O HACTYMHOIO
rpasus!

Mam’ATai, AKWoO y TebGe € niwak Ha
TBOIA CTaHLil, ane Hemae B NOTArY,
TV MOXKell NocagunTy Nilaka y noTAr,

IlllykaiiTe HauKkpaIli irpu anga

KONMW BiH 3yNNHNTbCA Ha TBOIN
CTaHuii, HaBiTb Nig Yac xoAy iHWOro
rpasuaA!

MpumiTka! Y KoxKHoro rpaBua y
noi3fi MoXke 3HaXOAUTUCA TiNbKN
oAunH nacaxxkup!!

Oco6nuei curyauii
Akwo...

««. MlOTAr 3ynuHMBCA Ha cTaHLiil
iHwWoro rpaBsys, Ae BXe € TBil
niwak-nacaxunp?

Bu6epwu HOBY Banisy, neperopHumiita
RiN, AK ONMCaHO BULLe.

Hanpuknao:

8 caili xi0 YepsoHuli 2paseyb
3yNUHUBCA HA CUHIU cmaHyii, 8iH
8’)@Ke Mde c6020 niwaka mam. BiH
MoXKe nepeeepHymu Hogy 8asi3y.

««« TV 3yNNHNBCA Ha CBOIN cTaHLil,
Ae € TBil niwak?

MNocapw niwaka y NoTAr, AKLWO TBOro
niwaka tam Hema. Tenep HacTae
yepra HacTynHoro rpasus. AKwWo
»KOAHOrO nilaKa Ha TBOIN CTaHUiT
HeMag, TBill Xig 3aKiHuYeHo.

Hanpuknao:

nomse 3ynUHU8cA HA YepB8oHill
cmanyii. AKwo Ha cmaxyii €
YyepeoHul niwak, ay nomsay Hemde
YyepBOHO20 NiwlaKa, 2paseyb Moxe
nocadumu iozo y nomsa.

«.. MloTAr 3ynnHmBCcA Ha cTaHuii,
Aey Tebe HeMa€ KOAQHOIrO
niwaka, i B noTary Teoro
niwaka Hemae?

Tein Xig 3aKiHYeHo.

, Www.tac

BiTeM Ta oOpOoCIuxX Ha

Hanpuknao:

8 caili xi0 YyepeoHuli 2paseyb
3YNUHUBCA Ha CuHil cmanyii. Ha
cmaxyii Hemae YepeoHo20 niwaka, 6
nomsay mex 4epeoHo20 Hemade. Xio
4ep8oH020 2pasys 3aKiHYeHo.

«.. T 3yNNHNBCA Ha cTaHLii, fe
B)Ke paHille 3HalwWoB Banisy?

lpan gani!

Hanpuknao:

YyepeoHuli 2paseyb 3ynUHUBCA HA
CUHIli cmaHyii, Oe 8iH 8>ke 3Haliwios
sanisy. YepeoHuli 2paseysb 2pae oani
32i0HO npasuJ.

Kineus rpu

MepLunii rpaBeLb, XTO 3MOXe
3i6paTu BCiX CBOIX MillaKiB Ta
TpW Bani3n y CBOEMY BaroHi, cTa€
nepemoxuem!
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