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1 миниатюра
королевы

24 миниатюры советников
6 цветов по 4 шт.

4 большие миниатюры купцов

44 малые миниатюры
купцов

4 цвета по 1 шт.

4 цвета по 11 шт.

Вступление
В трех великих Королевствах Империи настало время богатства и 
процветания, и вы - богатые торговцы, стремящиеся расширить свои 
деловые интересы, - хотите не упустить шанс обогатиться. Каждое 
Королевство управляется правящим советом из четырех дворян из шести 
могущественных семей Империи. Помогите некоторым членам семьей 
попасть в Совет, и вы сможете убедить этих мудрых советников продать 
вам дозволения, необходимые для расширения вашей торговли по всей 
Империи. (Помните также, что Королева - могущественный союзник - 
заслужите ее благосклонность, и вы сможете торговать даже без дозволений!) 
Тот торговец, который получает наибольшее количество дозволений при 
строительстве в самых лучших местах, будет самым известным торговцем 
во всей Империи и выиграет игру! 



(разделенных на 3 региона)

(карта разделена на 3 региона: побережье, долина и горы)
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компоненты

30 жетонов слуг

14 жетонов городов

8 жетонов указателей

1 игровое поле 1 поле трека

90 карт политики 45 плиток торговых дозволений

7 общих плиток вознаграждений 5 плиток королевских вознаграждений

21 жетон по 1-му слуге
9 жетонов по 3 слуги

4 цвета по 2 шт.

4 карты-подсказки

6 цветов по 13 шт., 12 джокеров



подготовка к игре
1. Игровое поле

2. жетоны городов

3. Плитки торговых дозволений

игровое поле

поле трека

Карты политики

плитки королевских
вознаграждений

Плитки торговых
дозволений

жетоны городовБонусные плитки

линия совета

Королева

Слуги

Карты-подсказки
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Разместите Игровое Поле и Поле Трека рядом в центре стола. Поле 
двусторонее, так что вы можете выбрать сторону, на которой будете играть

Примечание: Каждый регион содержит 5 городов с названиями в 
алфавитном порядке: A-E для побережья, F-H - долина и K-O для гор

Перетасуйте 14 Жетонов Городов. Положите по 1 жетону лицом вниз на
соответствующее деление в каждом городе. Серые города (Juvelar или Graden, 
в зависимости от выбранной стороны) жетон города не получает.

Разделите Плитки Торговых Дозволений на три стопки по регионам, напечатанным 
на их оборотной стороне (Побережье, Долина и Горы). Петерасуйте каждую из них 
по отдельности и положите лицом вниз на соответствующие для них места на Поле.
Возьмите по две плитки каждого региона и расположите их лицом вверх рядом, на 
предназначенные для них места



4. Королева

5. плитки королевских вознаграждений

6. бонусные плитки

7. линия совета

8. Карты политики

9. Слуги

10. подготовка игрока
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Разместите Миниатюру Королевы в серый город (Juvelar или Graden,
в зависимости от выбранной стороны)

Выложите плитки королевских вознаграждений на Поле Трека в 
стопку по порядку (с первой плитки на верху и до пятой внизу) закрыв 
соответствующее место на треке

Расположите 3 Плитки Вознаграждений за Регионы на 
соответствующие им места на Регионах на Игровом Поле (Побережье, 
Долина, Горы)
Расположите оставшиеся 4 Плитки Общих Вознаграждений на 
отведенные для них места в центре Поля Трека

Поставьте по 4 Советника в случайном порядке на каждую Линию 
Совета (по одному на каждое отведенное место каждой Линии Совета 
каждого региона на Игровом Поле и на Линию Королевы на Поле Трека). 
Уберите 8 оставшихся Советников за пределы доски

Перемешайте Карты Политики и положите колоду лицом вниз рядом с
игровым полем

Разместите Жетоны Слуг в кучу рядом с игровым полем

- Возьмите 1 Большую Миниатюру Купца выбранного цвета и поставьте ее
перед собой, чтобы отметить каким цветом вы будете играть
- Возьмите 10 Маленьких Миниатюр Купцов вашего цвета и разместите около
себя
- Возьмите одну Маленькиую Миниатюру Купца вашего цвета и разместите ее на
делении ноль Дорожки Подсчета Очков
- Поместите по Жетону Указателя на начальное деление трека Дворянства 
на Поле Трека
Случайным образом определите первого игрока.
Первый игрок размещает свой Маркер Указателя на значение "10" на Дорожке
Монет и получает один Жетон Слуги; второй игрок по часовой стрелке
размещает свой жетон указателя на значение "11" и получает 2 Жетона Слуги;
третий - размещает на значении "12" и получает 3 Жетона Слуг и четвертый 
игрок размещает Жетон Маркера на "13" и получает 4 Жетона Слуги.
- Возьмите карту-подсказку.
- Раздайте по 6 Карт Политики каждому игроку взакрытую.



Как играть

Основное Действие 1: Избрать Советника

4
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Фазы игры
Игра ведется по очереди, начиная с первого игрока и по часовой 
стрелке. Ваш ход состоит из двух фаз, выполняемых следующим 
образом:

Фаза 1: Получение карт

Возьмите одну Карту Политики из стопки карт и добавьте ее себе в 
руку. Если в какой-либо момент игры колода закончилась, перетасуйте 
сброс и составьте из него новую колоду.

Фаза 2: Выполнение Действий (Выполните одно Основное Действие и,
по желанию, одно Быстрое Действие)

Вы обязаны выполнить одно Основное Действие и можете по желанию
выполнить Быстрое Действие. Вы можете выбрать в каком порядке
их выполнять.

основные действия

Игрок должен выбрать одно из этих четырех основных действий:
Действие 1: Избрать советника
Действие 2: Приобрести Плитку Торговых Дозволений
Действие 3: Разместить Купца Используя Плитку Дозволения
Действие 4: Разместить Купца с Помощью Королевы

Выберите одну из доступных Миниатюрок Советников за границей поля. 
В выбранной вами Линии Совета вставьте Советника со стороны, 
ближайшей к напечатанной стрелке, толкая присутствующих в ней
Советников до тех пор, пока последний не окажется вне линии. 
Удалите исключенного Советника и поместите его вместе с другими 
Советниками за границами поля. Получите 4 монеты. (Отметьте это, 
переместив маркер по Дорожке Монет.)

"Монеты всегда полезны, но часто влияние - это 
более ценная валюта. Собирайте одолжения 

политиков чтобы вовремя ими воспользоваться."

"Деньги и влияние бесполезны без действий. 
Отправляйте своих слуг, тратьте свои 

монеты и влияйте мудро, чтобы расширить свою 
торговую империю."

"Дворяне часто нуждаются в поддержке, для избрания 
в совет, и они рады вознаградить хитрых торговцев, 

помогаютщих им прийти к власти."



Основное Действие 2: Приобрести Плитку
Торговых Дозволений

10 1 карта
сыграна

10 монет

72
2 карты
сыграно

7 монет

3 4

3 карты
сыграно

4 монеты

4

4 карты
сыграно

0 монет

Основное Действие 3: Разместить Купца 
Используя Плитку Дозволения

*

or=

or+(4+1)x+ =

+7x = or
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Выберите и задобрите совет определенного региона, сбросив 1-4 Карты 
Политики, соответствующие цветам Советников, присутствующих в 
Линии Совета этого региона. Джокер (разноцветная карта) может быть 
использована вместо любого цвета. 

Заплатите Монеты, пометив это перемещением вашего маркера по 
Дорожке Монет, в зависимости от количества убежденных вами 
Советников (разыгранных вами карт).

Примечение: За каждую разноцветную сыгранную 
карту заплатите дополнительно по 1-ой монете

Выберите одну из двух открытых Плиток Торговых Дозволений для того 
региона Совета, который вы только что задобрили, затем возьмите ее и 
положите перед собой лицом вверх. Сразу получите бонусы, указанные 
на этой плитке. Откройте новую плитку с верха колоды и разметите на 
свободное место.

Выберите одну из Плиток Торгового Дозволения лежащие перед вами
лицом вверх. Поместите одну из своих маленьких миниатюр купца в 
соответствующее место в городе, буква которого указана на плитке. 
Если на плитке указано более одного города, вы можете выбрать, в каком 
из городов ее разместить. Поверните использованную плитку лицевой 
стороной вниз, чтобы отметить, что вы больше не можете использовать 
ее для размещения еще одной миниатюры купца.

"Расширение вашей торговой империи может 
быть довольно затратным предприятием, 

если у вас недостаточно политического влияния."

"Постройте свой магазин и начните 
пожинать плоды вашего влияния"



Основное действие 4: Разместить купца 
с помощью королевы

правила размещения фигурок торговцев

Плитки общих и королевских наград

* 2

+ +2x =
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Вы должны задобрить Королевский Совет (расположенный на треке 
подсчета), следуя тем же правилам, что и в пункте «Приобрести плитку 
торговых дозволений».
Затем переместите королеву в город по вашему выбору. Королева должна 
использовать непрерывные дороги, чтобы совершить свое путешествие. 
Заплатите по 2 монеты за каждую пройденную дорогу. Королеву также 
можно не передвигать и оставить в том же городе, что и на момент начала
путешествия - в этом случае монеты платить не нужно. 
Немедленно поместите маленькую Миниатюру Торговца в город, где 
Королева оказалась в конце своего путешествия.

• Вы можете разместить в каждом из городов только по 1ой фигурке 
Торговца (1 фигурка на город).
• Каждый раз, когда вы размещаете Торговца в городе, будь то с 
использованием плитки Торгового Дозволения или с помощью 
Королевы, вы должны сбросить 1 Слугу в запас сбоку игровой доски за 
каждого Торговца, уже размещенного другими игроками в этом городе. 
Если город пуст, вам не нужно ничего сбрасывать.
• Каждый раз, когда вы размещаете Торговца в городе, немедленно 
получите бонус, указанный жетоном этого города. Кроме того, если 
город, в котором вы размещаете Торговца, связан напрямую (через 
дорогу) с другим городом или городами - или с группой уже связанных 
городов - в которых ваши Торговцы уже присутствуют, немедленно 
получите бонус, указанный на Жетонах Городов всех связанных городов.

Если вы являетесь первым игроком, расставившим Фигурки Торговцев 
во всех городах одного цвета или одного региона, вы получаете 
соответствующую Плитку Вознаграждения (с Поля Трека - за все города 
одного цвета, с региона Игрового Поля - за закрытый регион). Кроме 
того, вы получаете самую верхнюю Плитку Королевского Вознаграждения. 
Если все Плитки Королевского Вознаграждения были разобраны, вы получаете 
только Плитку Общего Вознаграждения.

Примечание: Существует семь различных наградных 
плиток: золотые города, серебряные города, бронзовые 
города, железные города, города Побережья, города 
Долин, Горные города.

"Королева любит тех, кто жертвует в королевскую казну 
и готова вознаградить своих финансовых приверженцев."
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В данном примере розовому игроку первому удалось разместить своих купцов во всех 4ех фиолетовых городах,
следовательно он получает специальную фиолетовую плитку



Быстрые действия быстрое действие 1: Нанять слугу

Быстрое действие 2: изменить плитку 
торгового дозволения

быстрое действие 3: отправить слугу, 
чтобы избрать советника

быстрое действие 4: дополнительно 
выполнить основное действие

3

3
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Быстрые действия не являются обязательными и могут быть выполнены 
до или после основного действия. Игрок может выбрать одно из 
следующих четырех быстрых действий:

Действие 1: Нанять Слугу
Действие 2: Изменить Плитку Торгового Дозволения
Действие 3: Отправить Слугу, чтобы избрать советника
Действие 4: Дополнительно выполнить основное действие

Заплатите 3 Монеты и возьмите 1 Слугу из запаса. Еси вы не можете
передвинуться назад на 3 деления по Треку Монет, Вы не можете 
выполнить данное действие.

Верните 1 Слугу в запас. Затем положите две открытые Плитки Торговых 
Дозволений в регионе под низ соответствующей колоды, достаньте две 
новые плитки с верху и положите их на место убранных.

Верните 1 Слугу в запас. Затем возьмите Советника и поставьте его в 
Линию Совета аналогично с основным действием "Избрать Советника". 
Вы не получаете Монеты за выполнение данного действия.

Верните 3 Слуги в запас и выполните два Основных Действия вместо 
одного. Вы можете выполнить одно и то же действие дважды.

"Помощь необходима для прибыльного дела, поэтому 
не забывайте инвестировать в трудовой резерв."

"Если Вам не нравятся Ваши 
перспективы - измените их."

"Даже обычный слуга с заверенным письмом 
может повлиять на ситуацию."

"Иногда у вас есть действительно хорошая идея, 
но для нее так не хватает возможностей"



трек дворянства
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Существует два способа передвигаться вперед по этой дорожке: 
в качестве мгновенного бонуса от приобретенной Плитки Торгового 
Дозволения ИЛИ путем получения бонуса от Жетонов Города. 
Когда вы достигнете квадрата на Треке Дворянства, отмеченного 
символом бонуса, немедленно получите этот бонус.

Вы получаете 2 победных очка и 
2 монеты

Вы получаете бонус Жетона 
Вознаграждения из города, в котором у 
вас есть торговец. Вы не можете выбрать 
один из жетонов, которые продвигают вас 
по Треку Дворянства.

Вы можете дополнительно
выполнить основное действие

Вы получаете 3 победных очка и
тянете карту политики из колоды

Вы можете взять открытую Плитку
Торгового дозволения не выплачивая
ее стоимость

Вы зарабатываете 5 победных очков
и получаете слугу

Вы получаете бонус одной из Плиток
Дозволений, которую вы ранее купили
(также можно и из лежащих взакрытую)

Вы получаете бонус двух разных Плиток 
Вознаграждения из двух городов, в 
которых у вас есть торговец. Вы не можете 
выбрать одну из плиток, которые продвигают 
вас по треку дворянства.

Вы получаете 8 победных очков

Вы получаете 2 победных очка

Вы получаете 3 победных очка

"Как бы сильно торговая империя не обеспечивала 
деньгами и влиянием, но благородный титул 

все же имеет свои преимущества. Благородная 
репутация - это великое благо для любого торговца, 

стремящегося ко всеобщей известности"



Завершение игры

подготовка к игре 
для 2-ух игроков
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Игрок, который первым разместит своего 10-го торговца, немедленно 
зарабатывает 3 победных очка (ПО). Все остальные игроки делают 
последний ход, после чего игра заканчивается. Подсчет очков:
• Каждый игрок зарабатывает ПО, отмеченные на его Плитках Вознаграждения.
• Игрок, который находится дальше всех на Треке Дворянства, зарабатывает 
5 ПО, а игрок, занявший второе место, зарабатывает 2 ПО. Если за первое 
место борятся более одного игрока, все они получают по 5 ПО каждый; за 
второе место победители не награждаются. Если несколько игроков борятся 
за второе место, они все получают 2 ПО.
• Игрок с наибольшим количеством Плиток Торговых Дозволений получает 3 ПО.
Игрок с наибольшим количеством ПО является победителем. В случае ничьей 
побеждает игрок с наибольшим количеством Слуг и Карт Политики.

Для игры вдвоем сначала подготовьте игру по обычным правилам, затем 
случайным образом вытяните 1 плитку Торгового Дозволения для каждого 
региона и расположите 1 торговца (одного из цветов, не выбранных 
игроками) в каждом городе, который появился на вытянутых плитках. 
Замешайте плитки обратно в их стартовые колоды.

Примечание: Таким образом в начале игры на карте 
будут находится минимум 3, максимум 9 Торговцев

Перевод осуществил: polniy_lamer

"Торговля требует как скорости, так и 
планирования. Делайте все что необходимо для как 

можно более эффективного перемещения своих 
торговцев в городах Империи и получения богатых 

наград Трех Королевств и самой Королевы."


