
КОНЕЦ ИГРЫ 

По очереди выкладывайте карты с компонентами до тех пор, пока не будет 
выполнено одно из следующих условий: 

Вы составляете рецепт для последнего монстра. Поздравляем! Вы играли 
как одна команда и одержали победу! Все монстры снова счастливы, 
а ваши рюкзаки полны сокровищ! Вам пора двигаться дальше и сыграть 
на более сложном уровне. 

или 

Вам не удалось расколдовать всех монстров, потому что 

• у игроков и в стопке карт с компонентами закончились карты, 

или

• один из игроков не может выложить карту компонента в свой ход.

К сожалению, вы проиrраnи. Монстры в гневе прогнали вас из пещеры. 
Перемешайте карты и попробуйте ещё раз! 

СКОРОСТНОЕ УСМИРЕНИЕ МОНСТРОВ 

Заведите таймер на 4 минуты. Попытайтесь расколдовать всех монстров до того, как 
закончится время. Не обращайте внимания на очерёдность хода: игроки могут 
выкладывать карты, когда им это удобно, не соблюдая очереди. 

НИ ЗВУКА 

Чтобы усложнить задачу игры Кахут, попробуйте играть молча. 
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ЮНЫЕ ПОКОРИТЕЛИ КАХУТА 
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вы НАТКНУЛИСЬ НА МИФИЧЕСkУЮ ПЕЩЕРУ - КАХУТ, - noJIHYIO СОКРОВИЩ и_ МОНСТРОВ. 
ЗА ДОЛГИЕ годы В nодзЕМЕJIЬЕ эти &ЕЗО&ИДНЫЕ УВАЛЬНИ ПРЕВРАТИЛИСЬ В ЗJIО&НЫХ ЧУДОВИЩ, 
ЧТО им САМИМ УЖЕ ПОРЯДКОМ HAдOEJIO. А ВЕРНУТЬ им ПРЕЖНЕЕ ДО&РОДУШИЕ noмom только 

СЛАЖЕННЫЕ УСИЛИЯ ВСЕЙ КОМАНДЫ. nод&ЕРИТЕ ЭЛИКСИР для КАЖДОГО МОНСТРА, 
А В НАГРАдУ они nодЕJIЯТСЯ С ВАМИ своими СОКРОВИЩАМИ! 

В kОМПЛЕkТ ИГРЫ ВХОДЯТ: 
• 56 карт с компонентами---� 

' • 1 •• 

ЦЕЛЬ ИГРЫ 

Расколдуйте всех монстров с помощью магических эликсиров. Собирайте рецепты, 
указанные на картах с монстрами. Заменяйте в свой ход либо один из компонентов, 
либо его количество. Но не говорите другим игрокам, какие именно карты у вас на 
руках. 
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с компонентами и раздайте 
по 4 карты лицом вниз каждому 
игроку. (Игроки могут смотреть 
на свои карты, но не должны 
показывать их остальным игрокам.) 
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Положите 4 карты компонентов лицом вверх 
в ряд в центр стола - это первоначальный расклад. 
Оставшиеся карты компонентов положите рядом лицом 

из в виде стопки. 

йте карn,1 с монстрами и в зависимости от количества игроков и 
вня сложности отсчитайте необходимое для партии количество 

х (см. таблицу ниже), остальные карты уберите в коробку-

з 

0 Откройте 4 верхние карты с монстрами, выложив 
их в ряд на столе, а остальные положите стопкой 
рядом ЛИЦОМ вниз. 

Примечание: если первоначальный расклад на столе совпадает 
с описанием одного или нескольких рецептов на картах 

монстров - вы расколдовали этих монстров, поздравляем! 
Отложите карты с этими монстрами лицом вниз в стопку 

с выполненными заданиями и выложите новые карты 
монстров на их место. 

ХОД ИГРЫ 
В этой кооперативной игре вам предстоит сообща готовить для монстров 
магические эликсиры. Каждый эликсир состоит из четырёх компонентов -
четырёх стопок карт на столе. Верхняя карта в стопке указывает, какой 
компонент вы добавляете в эликсир, а цифра на карте - в каком количестве. 
Игру начинает тот, кто последним ел грибы. Далее ход передаётся 
по часовой стрелке. � 
В свой ход выложите одну карту из руки в одну из четырёх 
стопок с компонентами на столе. При этом на обеих картах 
(новой и предыдущей карте в этой стопке) должны 
совпадать либо тип компонента, либо количество 
(либо всё сразу). Затем возьмите из стопки карту взамен 
выложенной, если в стопке ещё остались карты. 
Если, выложив карту, вы выполнили условие на какой-либо 
из открытых карт с монстрами - поздравляем! Монстр снова 
доволен жизнью и готов вас вознаградить, как только вы 
поможете и всем остальным монстрам! 
Возьмите карту с расколдованным монстром и положите 
её лицом вниз в стопку с выполненными заданиями. 
Затем откройте на её место новую карту с монстром. 

Примечание: если стопка с картами монстров ещё не закончилась, на столе 
всегда должно быть 4 открытых карты монс ов. 

Если вашей карты недостаточно, чтобы выполнить условия на открытых картах 
монстров, ход просто передаётся дальше по часовой стрелке. 

ВАЖНЫЕ ПРИМЕЧАНИЯ 
За один ход можно расколдовать сразу нескольких монстров. Кроме 
того, если вы открываете нового монстра, а верхних карт с компонента­
ми на столе достаточно, чтобы выполнить его рецепт, этот монстр также 
расколдован. Положите все карты с расколдованными монстрами лицом 
вниз в стопку с выполненными заданиями и откройте взамен новые 
карты монстров. 

Условия должны быть выполнены в точности, как указано на карте 
монстра. Например, рецепт «в 2 несоседних мисках - �» 
означает, что на столе должно быть ровно 2 миски с мандрагорами, и 
они должны располагаться через одну или две миски друг от друга. 
Только тогда задание выполнено. 

Чтобы условие на карте монстра считалось выполненным, на столе 
должна быть выложена хотя бы одна карта с указанным компонентом. 
Например, если «� должно быть столько же, сколько�», на 
столе должно быть выложено как минимум по одной карте с каждым из 
этих компонентов. 

Вы можете в любой момент просматривать стопки выложенных 
компонентов. 

ОБЩЕНИЕ 

При составлении эликсиров вы можете обсуждать с другими игроками свои 
дальнейшие ходы, но с определёнными ограничениями. В частности, 
запрещается озвучивать, какие именно компоненты и в каком количестве 
находятся у вас в руках. Вы можете только сказать, в какие стопки вы хотите 
(или можете) выложить карту или какой эликсир, по вашему мнению, 
следует составить следующим. 

Примеры того, что можно говорить: 

8 «Не выкладывайте карты 
в эту стопку». 

• «Я моrу выложить хорошую
карту в эту стопку».


