   Крошечные Города
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                  Игра Питера Макферсона для 1- 6 игроков от 14-ти лет

1
      Добро пожаловать!
   Вы – мэр крошечного городка в лесу, где маленькие лесные существа создали свою цивилизацию, скрытую от хищников. Эта новая земля невелика, а ресурсы скудны — вы берете то, что можете получить и никогда не отказываетесь брать любые строительные материалы. Умело спланируйте и постройте свой преуспевающий город, и не растрачивайте свои ресурсы напрасно! 
Кто построит самый процветающий крошечный городок, тот и победит!
Цель Игры

   Ваш город представлен личным Игровым Полем, разделённым на квадраты 4x4, на котором вы будете размещать кубики Ресурсов в определенных местах для строительства Зданий. Каждое Здание приносит Победные Очки ([image: image2.png]


) своим уникальным способом. Когда ни один игрок больше не может разместить какой-либо Ресурс или построить Здание, игра заканчивается. Любые пустые квадраты без Зданий засчитывают игрокам штраф -1 [image: image3.png]


. Игрок с наибольшим количеством [image: image4.png]


 побеждает!
2
Содержание
*   1 Правила 

*   6 Игровых Полей
* 25 карт Зданий
* 15 карт Монументов
* 15 карт Ресурсов

*   1 Блокнот для Подсчёта Очков
* 126 деревянных фишек Зданий

*   1  деревянный Молоток 
        Главного Архитектора

*   6 деревянных фишек Монументов
* 90 деревянных кубиков Ресурсов
Подготовка
1. Дайте каждому игроку Игровое Поле.

2. Оставьте карты Ресурсов в коробке, если только вы не играете по особым правилам Ратуши или в Соло – Игру.
3. Поместите карту Коттеджа (с символом [image: image5.png]


 на обратной стороне) лицевой стороной вверх в центр стола.

4. Рассортируйте оставшиеся карты Зданий в отдельные стопки по символам на рубашке.

5. Перетасуйте каждую получившуюся стопку из 4 карт.
6. Возьмите по 1 карте из каждой стопки и положите их лицевой стороной вверх рядом с картой Коттеджа, чтобы они были видны всем игрокам.

7. Поместите оставшиеся карты обратно в коробку – они не будут использоваться в этой игре. Во время вашей первой партии рекомендуется использовать набор карт Зданий, представленных на иллюстрации ниже.
8. Поместите деревянные кубики Ресурсов и фишки Здания, но не фишки Монументов, в общий запас так, чтобы все игроки могли до них дотянуться.
   В игре есть 5 различных ресурсов:

                ДЕРЕВО /  ПШЕНИЦА / КИРПИЧ / СТЕКЛО / КАМЕНЬ 

                 [image: image6.png]
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               Карты, рекомендованные для первой игры
 [image: image11.png]
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9. Начинает игрок, который совсем недавно что-то построил (в реальной жизни). Дайте этому игроку Молоток Главного Архитектора.
10. Перетасуйте карты Монументов и раздайте каждому игроку по 2 карты  лицом вниз, которые они должны посмотреть, но держать в секрете друг от друга. Игроки должны выбрать 1 карту Монумента и оставить её себе, а другую сбросить в коробку лицевой стороной вниз.
11. Дайте каждому игроку 1 деревянную фишку Монумента ([image: image13.png]


), которую они должны поместить рядом со своей картой Монумента. Верните все оставшиеся Монументы в коробку. Они не будут использоваться в этой игре. В первой партии вы можете играть без Монументов. 
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Монументы 
   Монументы - это особый тип Зданий, который может быть построен только игроком, имеющим такую карту. Игроки могут строить свои Монументы только один раз за игру.
   Монументы могут быть построены в любом раунде, как и обычное Здание 
(см. Строительство Зданий на стр.7). После постройки Монумента игрок должен прочитать вслух текст на карте, положить ее лицом вверх перед собой и разрешить любые моментальные эффекты. Если карта предоставляет игроку какую-либо способность, то эта способность вступает в силу немедленно и распространяется только на владельца карты. Подсчет очков для карт Монументов проводится в конце игры. Монументы не являются частью общего запаса.
                                [image: image14.png]1®. When constructed, replace
up to 2 buildings in your town
with any other building types.





                                 Строение Карты
                                           A. Название карты
                                           B. Тип карты

                                           C. Иллюстрация
                                           D. Схема Ресурсов 
                                           E. Способность Здания и [image: image15.png]
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Обзор раунда

1. Главный Архитектор называет тип Ресурса: Дерево, Пшеница, Кирпич, Стекло или Камень. 

2. Все игроки должны взять кубик этого Ресурса и поместить его в пустой квадрат своего Игрового Поля. Игроки выполняют это действие одновременно.
Размещение Ресурсов

* Ресурсы никогда не могут быть перемещены в другой квадрат после 
  своего размещения.

* Ресурсы могут быть удалены с Поля только при строительстве Здания.

* Только 1 Ресурс или 1 Здание может занимать квадрат.

* Когда Ресурсы удаляются с Поля, они возвращаются в общий запас.
3. Игроки могут строить любые Здания, для которых у них есть необходимые Ресурсы, расположенные в соответствии со схемой на карте  Здания. Игроки делают это одновременно и должны объявить, какое Здание они собираются построить.
4. Как только все игроки разместили свои Ресурсы и построили Здания, начинается новый раунд. Молоток Главного Архитектора переходит к игроку слева.
   Новый Главный Архитектор всегда должен ждать, когда игроки будут готовы к новому раунду, прежде чем называть следующий Ресурс. Игроки могут показать, что они все еще размышляют, удерживая свой куб Ресурсов до тех пор, пока не разместят его на Поле. 
 Правило Пещеры
   Строить крошечный городок не просто. Если это одна из ваших первых игр, или если вы хотите немного больше гибкости в игровом процессе, мы рекомендуем вам играть по правилу Пещеры. На протяжении всей игры у всех участников появляется возможность разместить до 2 Ресурсов, названных другими игроками, рядом со своим Полем. Эти Ресурсы не дают никаких очков или штрафов в конце игры. Игроки сами решают, когда наиболее выгодно использовать эту дополнительную возможность!   
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Строительство Зданий   
   Фишки Зданий могут зеркально отражаться /переворачиваться и поворачиваться как угодно, однако, схема ресурсов при этом должна оставаться неизменной. Чтобы построить здание выполните следующие действия:
1. Уберите Ресурсы, соответствующие схеме Здания по типу и расположению, с вашего Поля и верните их обратно в общий запас.
2. Возьмите деревянную фишку Здания из общего запаса.
3. Поместите фишку Здания в один из квадратов, которые были заняты удалёнными при строительстве ресурсами.
   Каждый Ресурс может быть использован только для строительства одного Здания. Один и тот же Ресурс нельзя использовать сразу для нескольких разных Зданий. Таким образом, каждое Здание требует свой отдельный набор Ресурсов.
   Здания не обязательно строить сразу же, как только на Поле появляется необходимая конфигурация Ресурсов. Игроки могут отложить строительство и подождать столько раундов, сколько считают нужным.
   Игроки могут строить сразу несколько Зданий.

   Здания нельзя перемещать на другой квадрат после того, как они были построены и размещены на Игровом Поле.

   Каждый игрок может построить любое из Зданий, кроме Монументов
других игроков. Карты Зданий в ряду не заменяются после их строительства и остаются на столе до конца игры.
   Игроки не могут построить Здание сразу после того, как Ресурс был назван. Сначала кубик Ресурса должен быть размещён в Городе. 
Снабжение Коттеджей

   Помните! Коттеджи ([image: image16.png]


) должны снабжаться  [image: image17.png]


 с помощью [image: image18.png]


, чтобы засчитать вам 3 [image: image19.png]


. Игроки могут строить Коттеджи до или после строительства [image: image20.png]


, однако,  все необеспеченные Коттеджи  в конце игры принесут вам 0 [image: image21.png]


.
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               Пример Строительства Здания
                                     [image: image22.png]1® fo cach




                                                                                                         Он убирает 4 кубика Ресурсов
                                                                                                   и должен поместить фишку Часовни
                                                                                                             в любой квадрат, который 
                                                                                                       занимали Ресурсы. Он выбирает

        Если Иван разместит здесь            Теперь Иван           самый правый квадрат. Другие 

    синий куб ресурсов, он сможет        может строить     Здания уже больше не могут здесь     

            построить Часовню                         Часовню.                               размещаться.

      [image: image23.png]


      [image: image24.png]


      [image: image25.png])




           [image: image26.png]



    Такое положение    И такое тоже           И ещё такое          Но не это, так как
    Ресурсов разрешено                                                            расположение кубиков 
                                                                                                     не совпадает со схемой 

                                                                                                           на карте Часовни
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Завершение Строительства Вашего Города
   Когда ваш Город заполнен Ресурсами, но вы не можете или не хотите строить Здания, ваш город будет считаться завершённым, и вы выходите из игры. Можете начинать считать свои ПО [image: image27.png]


. Вы больше не выполняете действия в порядке очереди и не выбираете Ресурсы в качестве Главного Архитектора. 
  Примечание: игрок может продолжать размещать Ресурсы и называть Ресурсы как Главный Архитектор до тех пор, пока у него есть место для Ресурсов в Городе, даже если он не может строить какие- либо Здания.
   Если останется только один игрок, то он может продолжать выбирать Ресурсы в качестве единственного Главного Архитектора до тех пор, пока его Город не будет завершен.
Конец Игры
   Когда все игроки завершат свои Города, игра немедленно заканчивается. Уберите все оставшиеся кубики Ресурсов с Поля (кроме Складов). Каждый пустой квадрат отнимает -1 [image: image28.png]


. Игроки подсчитывают [image: image29.png]


 за каждое построенное Здание в своем Городе и вычитают штрафные [image: image30.png]


, чтобы определить свой окончательный счет. Игрок с наибольшим количеством [image: image31.png]


 одерживает победу!
   В случае ничьи выигрывает тот игрок, у которого было меньше всего ходов в качестве Главного Архитектора. Если ничья всё ещё сохраняется, то выигрывает игрок с наименьшим количеством пустых квадратов. Если 
и в этом случае остаётся ничья, то выигрывает тот игрок, у которого больше всего Коттеджей. Если снова ничья, то все эти игроки делят победу.
Дополнительные Правила
* Кубики Ресурсов и фишки Зданий не ограничены. Если они
  заканчиваются, замените их какими-нибудь другими фишками.

* Необеспеченные Коттеджи в конце игры остаются на Поле, но очков 

  не приносят. Некоторые другие Здания, например, Колодцы, дают [image: image32.png]


  
  за все Коттеджи, снабжённые и не снабжённые.
* Слово "рядом" означает сверху, снизу, слева и справа.

* При подсчёте [image: image33.png]


 можно получить отрицательный результат.
* [image: image34.png]


 не приносят [image: image35.png]


 сами по себе.
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 Пример Подсчёта 
     В партии без Монументов это Поле игрока принесёт следующие [image: image36.png]


:
                        [image: image37.png]



    2 КОЛОДЦА           [image: image38.png]


            1 [image: image39.png]


 за каждый соседний Коттедж                   

                                                     (обеспеченный и необеспеченный).                  5 [image: image40.png]



4 СНАБЖЁННЫХ                    3 [image: image41.png]


 за каждый обеспеченный Коттедж.    
     КОТТЕДЖА          [image: image42.png]


           Одна Ферма снабжает 4 Коттеджа,    
                                               поэтому только 4 из 5 Коттеджей принесут [image: image43.png]


.    12 [image: image44.png]



      ЧАСОВНЯ           [image: image45.png]


          1 [image: image46.png]


 за каждые из 4 Коттеджей и 0 [image: image47.png]



                                          за 1 необеспеченный Коттедж.                   4 [image: image48.png]



3 ТАВЕРНЫ           [image: image49.png]


               9 [image: image50.png]


 за 3 построенные Таверны.                   9 [image: image51.png]
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.    
     ПЕКАРНЯ         [image: image52.png]


                 3 [image: image53.png]


 за соседнюю Ферму.                                3  [image: image54.png]


 

Ъ
       СКЛАД            [image: image55.png]


       - 1[image: image56.png]


  за каждый Ресурс на Складе.                     - 3 [image: image57.png]


  

    2 ПУСТЫХ 

    КВАДРАТА                                    - 1[image: image58.png]


 за каждый квадрат                              - 2  [image: image59.png]


   3333333
                                                                                                          ИТОГ: 28 [image: image60.png]



Правила Ратуши
   Правила Ратуши - это дополнительный способ играть в «Крошечные Города», который вводит колоду Ресурсов и изменяет способ выбора Ресурсов во время игры.

   Назначьте одного игрока Мэром, который будет тянуть карты Ресурсов, чтобы определить тип Ресурса, который все игроки будут размещать 
в текущем раунде.

Игровой Процесс

   Перетасуйте 15 карт Ресурсов и сформируйте из них игровую колоду, затем уберите верхние 5 карт лицевой стороной вниз в стопку сброса.
1. Мэр начинает игру, вытягивая верхнюю карту из колоды Ресурсов и помещая ее лицевой стороной вверх на стол. Игроки должны поместить указанный на карте Ресурс в своем Городе.
2. После того, как все игроки разместят свои Ресурсы, Мэр помещает карту в стопку сброса и вытягивает новую для второго раунда и кладёт ее лицевой стороной вверх на стол. Все игроки снова помещают указанный Ресурс в свой город, а мэр помещает карту в стопку сброса.

3. В третьем раунде все игроки индивидуально для себя выбирают 1 ресурс из запаса, не применяя карты Ресурсов. Игроки делают это одновременно.
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   В последующих раундах повторите эти шаги в такой же

последовательности. Когда нужно будет вытянуть карту, а колода окажется пустой, то Мэр перемешивает стопку сброса и создаёт новую колоду Ресурсов, и снова сбрасывает верхние 5 карт лицом вниз. Игра продолжается до тех пор, пока не будут выполнены условия окончания обычной игры.
   Примечание: В этом случае карты Зданий и Монументов, которые ссылаются на других игроков называющих Ресурсы (Завод, Склад, Статуя Основателя), применяются к раундам, в которых Мэр вытягивает карту Ресурсов. Постоянный эффект Банка распространяется на каждый третий раунд, в котором игроки делают свой выбор. Таким образом, в этих раундах игроки не могут выбирать из запаса ресурсы, размещенные в любом из их Банков.
   Если игрок строит Монумент Форт Железная Трава, этот игрок больше не может брать и размещать Ресурсы в каждом третьем раунде, если только этот игрок не является единственным оставшимся игроком.
[image: image61.png]
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Соло-Игра
   В Соло-Игре нет Главного Архитектора.

Подготовка
   В Соло-варианте из игры удаляются следующие карты: Постоялый Двор ([image: image62.png]


), Банк ([image: image63.png]


), Форт Железная Трава ([image: image64.png]


) и Башня Опаловое Око ([image: image65.png]


).
Правила Соло-Игры
   Перетасуйте 15 карт Ресурсов, чтобы сформировать игровую колоду и раскройте три верхние карты. Вы размещаете один любой Ресурс из трёх, и можете строить Здания как обычно. В конце хода поместите выбранную карту лицевой стороной вниз под колоду Ресурсов и вытяните новую карту на замену.
   Примечание: В этом варианте карты Зданий и Монументов, которые относятся к другим игрокам называющим ресурсы (Фабрика, Склад, Статуя Основателя), применяются к выбору Ресурсов из колоды Ресурсов.
   Игра заканчивается как обычно, когда ваш Город завершён, 

т.е. заполнен Ресурсами и при этом вы не можете или не хотите строить новые Здания.
                      Определите свой результат по следующей схеме:

                         [image: image66.png]


 (ПО)         Уровень Достижения
                        38 и более               Великий  Архитектор

                           32-37                          Градостроитель

                           25-31                     Инженер-Конструктор

                           18-24                               Плотник

                           10-17                           Подмастерье

                         9 и менее                          Новичок
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Пояснения к Свойствам Карт Зданий
 [image: image67.png]


     

Коттедж       [image: image68.png]



   Необеспеченные Коттеджи остаются на Поле, но сами по себе очков не приносят. Некоторые другие Здания, такие как Колодцы, дают [image: image69.png]


 как за обеспеченные, так и необеспеченные Коттеджи. Вы можете строить Коттеджи, даже если у вас еще нет [image: image70.png]


.
[image: image71.png]



Ферма       [image: image72.png]



   Фермы дают 4 [image: image73.png]


, и каждая из них может обеспечить 4 Коттеджа на Игровом Поле.
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[image: image74.png]



Амбар       [image: image75.png]



   Амбары обеспечивают [image: image76.png]


 8 соседних квадратов (сверху, снизу, слева, справа и по диагонали), и дают максимум 8 [image: image77.png]


.
[image: image78.png]



Оранжерея       [image: image79.png]



   Оранжереи снабжают [image: image80.png]


 одну смежную группу, примыкающую друг к другу сверху, снизу, слева и справа. Эта группа не обязательно должна примыкать к Оранжерее.
[image: image81.png]



Сад       [image: image82.png]



   Сады всегда дают 6 [image: image83.png]


, независимо от их расположения.
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[image: image84.png]



Фонтан       [image: image85.png]



   Фонтаны приносят не больше 2 [image: image86.png]


. Смежность обозначает расположение Зданий слева, справа, сверху и снизу, но не по диагонали.
[image: image87.png]



Водяная Мельница       [image: image88.png]



   Мельницы приносят не больше 2 [image: image89.png]


, даже если они примыкают к нескольким [image: image90.png]


 и [image: image91.png]


.

[image: image92.png]



Хлев       [image: image93.png]



   Хлева не ограничиваются размещением в 2-х квадратах, на которых были выложены ресурсы при строительстве, они могут быть помещены на любой пустой квадрат на Игровом Поле.
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[image: image94.png]



Колодец       [image: image95.png]



   Смежные с Колодцами Коттеджи, обеспеченные и необеспеченные,  приносят 1 [image: image96.png]


. Смежность обозначает расположение Зданий слева, справа, сверху и снизу, но не по диагонали.
[image: image97.png]



Аббатство       [image: image98.png]



   Аббатства ценят уединение. Если они находятся рядом (сверху, снизу, слева и справа) с любым из [image: image99.png]


, то принесут  0 [image: image100.png]


.
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Храм       [image: image102.png]



   Храмы дают 0 [image: image103.png]


, если они не расположены по соседству хотя бы 
к 2 [image: image104.png]


.
[image: image105.png]



Часовня       [image: image106.png]



   Оценивайте Часовни отдельно друг от друга. Город с 3 обеспеченными [image: image107.png]


 и 1 необеспеченным [image: image108.png]


 за каждую Часовню принесёт вам 3 [image: image109.png]


 . 
Часовни не дают [image: image110.png]


 за [image: image111.png]


 без снабжения.
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[image: image112.png]



Монастырь       [image: image113.png]



   Монастыри, не помещенные в угол Поля, принесут 1 [image: image114.png]


  за каждый другой Монастырь, размещённый в углу. Максимум Монастырь может дать 4 [image: image115.png]


.
[image: image116.png]



Приют       [image: image117.png]



   Максимальное количество [image: image118.png]


 за Приюты составляет 26 [image: image119.png]


 . Если вы построите более 6 Приютов, то общее количество [image: image120.png]


 все равно останется 26.
[image: image121.png]



Постоялый Двор       [image: image122.png]



   Постоялые Дворы в одной строке или столбце не приносят очков.
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[image: image123.png]



Пиршественный Зал       [image: image124.png]


  

   Если случится ничья с игроком справа от вас, то ваши Пиршественные Залы принесут только 2 [image: image125.png]


. В игре на 2-х игроков Пиршественные Залы принесут 3 [image: image126.png]


 игроку с наибольшим количеством [image: image127.png]


 и 2 [image: image128.png]


 игроку с наименьшим количеством [image: image129.png]


, или по 2 [image: image130.png]


, если у них ничья.

 [image: image131.png]



Таверна       [image: image132.png]


  
   Таверны дают [image: image133.png]


 за их общее количество. Например, 4 Таверны принесут всего 14 [image: image134.png]


, но они могут быть в любом месте Игрового Поля. Любые Таверны, построенные в количестве больше 5-ти, не увеличивают ваши [image: image135.png]


.
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Пекарня       [image: image137.png]



   Смежными считаются Здания, примыкающие друг к другу сверху, снизу, справа и слева, но не по диагонали.

[image: image138.png]



Рынок       [image: image139.png]



   Рынки приносят [image: image140.png]


  либо за горизонтальный, либо за вертикальный ряд, но не за тот и другой вместе. Рынки всегда приносят 1 [image: image141.png]


 за себя в дополнение к  другим Рынкам в одном и том же ряду, максимум 4 [image: image142.png]


.
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[image: image143.png]



Швейная Мастерская       [image: image144.png]



   Швейные Мастерские, не построенные в 4 центральных квадратах, приносят 1 [image: image145.png]


  плюс 1 [image: image146.png]


 за каждую другую Мастерскую в 4 центральных квадратах, максимум 5 [image: image147.png]


.

[image: image148.png]



Театр       [image: image149.png]



   Очки за Театр - это общее количество уникальных типов Зданий, помимо Театра, которые разделяют строку или столбец с Театром, максимум 6 [image: image150.png]


. Если есть Здания одинакового типа в той же строке и в том же столбце, что и Театр, то тип Здания учитывается только один раз. Монументы считаются уникальным типом Здания, если только это не Замок Барретта, который считается за 2 [image: image151.png]


.
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[image: image152.png]



Банк       [image: image153.png]



   Вы не можете построить более 5 Банков, так как для хранения нет больше других типов Ресурсов.
[image: image154.png]



Склад        [image: image155.png]



   Вы можете хранить до 3 Ресурсов на Складе, разместив кубики Ресурсов на фишке Здания. Когда другой игрок называет Ресурс, который вам не нужен, поместите его на свой Склад. При этом вы можете убрать Ресурс со своего Склада и поместить его в любой пустой квадрат на Поле. Вы никогда не можете убирать Ресурсы без размещения нового Ресурса на Складе. В результате чего количество Ресурсов на Складе никогда не уменьшается.
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[image: image156.png]



Фабрика       [image: image157.png]



   Вы можете выбрать несколько Фабрик для хранения одного и того же ресурса, но это не принесёт вам пользы.

[image: image158.png]



Торговый Пост       [image: image159.png]



   Торговые Посты могут быть использованы для строительства любых будущих Зданий вместо какого-либо Ресурса. Когда вы строите Здание, которое использовало Торговый Пост в качестве Ресурса, вы не удаляете Торговый Пост с его места. Вы можете использовать несколько Торговых Постов для строительства одного Здания, но при этом необходимо использовать не менее 1 Ресурса.
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     Пояснения Свойств Карт Монументов
[image: image160.png]



Гильдия Архитекторов       [image: image161.png]



   Вы можете не использовать свойство Гильдии Архитекторов, но в этом случае, вы уже не сможете использовать их позже. Здания, которые вы размещаете, могут быть одного типа или 2 разных типов. Вы не можете превратить Здания в Монументы, так как они не входят в общий игровой запас.
[image: image162.png]



Архив Второй Эпохи       [image: image163.png]



   Во время подсчёта [image: image164.png]


 для этого Монумента не имеет значения, где расположены Здания.
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[image: image165.png]



Замок Барретта       [image: image166.png]



   Для всех других Зданий во время подсчёта [image: image167.png]


 Замок Барретта считается за 2 [image: image168.png]


.

[image: image169.png]



Собор Святой Екатерины       [image: image170.png]



   Свойство применяется только к пустым квадратам вашего личного Игрового Поля.

[image: image171.png]



Форт Железная Трава   [image: image172.png]



   Как только этот Монумент будет построен, вы больше не можете быть Главным Архитектором и должны передать жетон игроку слева от вас, если только вы не последний игрок.
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[image: image173.png]



Лесной Университет       [image: image174.png]



   После строительства Лесного Университета, вы не можете размещать Монументы, так как они не находятся в общем запасе.
[image: image1.png]




Дворец Мандрас       [image: image175.png]



   Смежность обозначает расположение сверху, снизу, слева и справа, но не диагонали.

[image: image176.png]



Башня Опаловое Око       [image: image177.png]



   Вы не можете выбрать какой-либо Монумент в качестве типа Здания для свойства этой карты, так как Монументы не входят в общий запас.
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Святилище в Старом Дереве       [image: image179.png]



   Если Святилище 7- е и далее по порядку Здание, которое вы строите, оно все равно приносит только 8 [image: image180.png]


.
[image: image181.png]



Лесной Форум       [image: image182.png]



   Смежной группой считаются Здания, которые находятся рядом друг с другом. 
[image: image183.png]



Обсерватория       [image: image184.png]



   Вы получаете все [image: image185.png]


 за 1-ый, 2-ой или 3-ий раунды, если вы завершаете свой город в том же раунде, что и другой игрок (также и в случае ничьи).
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Статуя Основателя       [image: image187.png]



 Ресурсы, размещённые на квадратах, содержащих [image: image188.png]


, не могут быть использованы для строительства Зданий.
[image: image189.jpg]



                                   Перевод Nika1979
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