


Кол-во 
игроков

Кот Цыпленок Петух Бабушка Курица Внук Лиса Лис

4 0* 3 0 0 0 0 1 0

5 0* 3 1 0 0 0 0 1

6 1 3 1 0 0 0 0 1

7 1 3 1 0 0 1 0 1

8 1 3 1 0 0 1 1 1

9 1 3 1 0 1 1 1 1

10 1 3 1 1 1 1 1 1

11 1 4 1 1 1 1 1 1

12 1 5 1 1 1 1 1 1

13 1 5 1 1 1 1 2 1

14 1 6 1 1 1 1 2 1

15 1 6 1 1 1 1 3 1

16 1 7 1 1 1 1 3 1

17 1 7 1 1 1 1 4 1

18 1 8 1 1 1 1 4 1





Персонаж Действие Важные детали

1 Внук Ставит капкан 
против  

выбранного 
участника

Игрок, выбранный Внуком и попавший в капкан, в те-
чение следующего дня не может говорить и участво-
вать в голосовании, но сам может быть кандидатурой  
на покидание игры

2 Все лисы 
и Лис

Похищают 
кого-либо  

на свое  
усмотрение

Ночью Лисы, не произнося ни слова, все вместе выби-
рают жертву, которая покинет игру, причем приоритет 
по выбору принадлежит Лису. Если Лисы долго не мо-
гут договориться, Кот вправе зафиксировать промах

2 и 3 Лис Проверяет  
кого угодно 
 на «петуши-

ность»

Ночью Лис, пытаясь вычислить Петуха, указывает на ко-
го-либо одного из игроков, а Кот кивком головы либо 
подтверждает его «петушиность», либо отрицает

4 Петух Проверяет 
кого угодно на 
«лисистость»

Ночью Петух, пытаясь вычислить любую Лису или Лиса, 
указывает на кого-либо одного из игроков, а Кот кив-
ком головы либо подтверждает его «лисистость», либо 
отрицает

5 Бабушка Пытается 
спасти кого-то 

от Лис или 
капкана

Ночью Бабушка указывает на игрока, которого хочет 
спасти, в результате чего любые действия, направлен-
ные в ходе текущей ночи против этого игрока (Лисами 
или Внуком), отменяются


