Вы мультимиллионер.
Не придумав ничего лучшего, Вы и Ваши друзья мультимиллионеры собрались вместе и решили поспорить на то, кто сможет построить самый престижный отель-казино на Лас-Вегасе.
Итак, вы начали свой грандиозный проект с нуля, не имея ничего, кроме своих мозгов, пустого здания и огромного состояния.
Очень скоро вы обнаружили, что этого недостаточно. Местные строительные ресурсы весьма ограничены, и теперь вам приходится предлагать за них более высокую цену, чем ваши друзья, чтобы заполучить их. Соревнование тяжелое, и ставки в нем очень высоки. Фактически, ставки это те самые отели-казино, которые вы строите.
Победить забирает все отели-казино владельцев, которе участвовали в споре!
Состав игры
- 5 фишек Репутации (FAME) (разных цветов)



- 17 больших тайлов
 

- 5 фишек Посещаемости (POPULATION) (разных цветов)

- 20 средних тайлов


- 5 фишек Дохода (REVENUE) (разных цветов)


- 26 маленьких тайлов
-

- 5 листов отелей-казино (разных цветов)



- 33 карты событий

- 5 маркеров ставок (BID) (разных цветов)



- 4 маркера «минимальной ставки»  
- 80 фишек денег (50 белых, 25 красных, 5 зеленых)


- 6 маркеров «Без ставок» (NO-BID)
- 2 диаграммы последовательности размещения


- 1фишка первого игрока (DEALER)

- 1 игровое поле






- 1 правила игры
ОБЗОР
Игра проходит по очереди. Каждый ход, каждый игрок выбирает действие, чаще всего торгуясь и покупая тайлы. Тайлы представляют собой различные Номера (Rooms), Локации (Locations) и Игровые зоны (Gaming stations), которые вы можете разместить в вашем отеле-казино. Они добавляют вам показатели Посещаемости (Population), Дохода (Revenue),и / или Репутации (Fame). 
Посещаемость и Доход помогут вам собрать больше прибыли за каждый ход, а Репутация добавит вам победных очков (ПО).
Вы можете заработать дополнительную Репутацию в конце игры разумно размещая тайлы, после их приобретения, на вашем листе отеля-казино. Например, путем соединения входа в отель со входом в казино или созданием «алмазных» узоров на точках пересечения тайлов.

В конце выигрывает игрок с наибольшим показателем Репутации.
[image: image1.emf]НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА

• Поместите игровое поле на стол. Разместите стопками тайлы ресторана, лаунжа и слота лицом вверх на отмеченные для них места. Если вы играете на троих игроков, удалите из игры по три тайла в каждой из этих стопок.
• Каждый игрок выбирает свой цвет и берет соответствующий ему лист отеля-казино, фишки Посещаемости (Population), Дохода (Revenue), Репутации (Fame) и Ставки (Bid).

• На треке подсчета, который изображен на вашем листе отеля-казино, поместите фишку Посещаемости на число «8», а фишку Дохода на чило «5». Фишку Репутации установите на число «0» дорожки подсчета ПО на игровом поле.
• Оставшиеся тайлы - это тайлы премьеры (Premier Tiles). Они бывают трех разных размеров, каждый из которых имеет обозначение буквами «A» или «B» с обратной стороны. Отдельно перетасуйте плитки с пометкой «А» и «В» каждого из размеров и сформируйте из них три стопки перед игровым полем. Тайлы с пометкой «А» кладутся поверх тайлов с пометкой «В».
• Возьмите верхний тайл из каждой стопки и положите их на три пустых ячейки «PREMIER» на игровом поле, не помеченные надписью «ONLY 4-5 PLAYERS». Каждая из этих ячеек имеет связанный с ней трек с числами, который используется для участия в торгах. На каждом треке с тайлом установите маркер «минимальной ставки» на число указанное в красном кружке расположенном на тайле. Это будет его начальная цена торгов.

• Справочные диаграммы поместите рядом с игровым полем так, чтобы они были доступны всем. Перемешайте карты событий и выложите их рядом с игровым полем рубашкой вверх, сформировав, таким образом, колоду событий.
• Выберите игрока, который будет выступать в роли банкира. Этот игрок ставит все фишки денег (Money Chips) рядом с собой, сформировав банк.

• Банкир дает каждому игроку фишки на сумму 20 долларов.
• Случайно выберите первого игрока. Дайте этому игроку фишку первого игрока «DEALER».

СИМВОЛЫ НА ТАЙЛАХ

[image: image2.emf]Начальная цена торгов

Когда тайлы премьер поступают на аукцион, необходимо положить маркер «минимальной-ставки» на число на треке торгов, которое совпадает с «символом начальной цены торгов» на тайле. 

[image: image3.emf]Посещаемость (Population)
Это число постоянных посетителей, которых вы можете с комфортом разместить в вашем отеле-казино. Оно основано, главным образом, на услугах питания, которые вы предлагаете. 

[image: image4.emf]Доход (Revenue)
Показывает количество денег которое вы потенциально можете заработать, при достаточном количестве постоянных посетителей.
[image: image5.emf]Репутация (Fame)
Игрок с наибольшим показателем Репутации в конце игры - выигрывает. 
[image: image6.emf]Тематический бонус 
Установите тайлы так, чтобы в точке пересечения, вы, с их помощью, могли создать форму «алмаза» или «частичного алмаза». Это поможет заработать бонусные очки Репутации в конце игры (см. «Окончательный подсчет очков»).
КАК ИГРАТЬ
Во время своего хода выполните следующие действия:
1. Снизьте цену.
2. Вскройте новые тайлы (при необходимости).
3. Соберите прибыль.
4. Выберите действия.
5. Отрегулируйте Репутацию, Доход и Посещаемость.
6. Передайте фишку первого игрока «DEALER» следующему игроку.
1. Снижение цен
Пропустите этот ход на первом круге в начале игры.
[image: image7.emf]Первый игрок (с фишкой «DEALER») начинает свой ход, снижая цены на каждом треке ячеек тайлов премьер, на игровом поле. Для этого переместите маркер минимальной ставки для каждого тайла премьер на следующее меньшее число (указано в строке с числами в красных кружках), пропуская следующее нижнее число, указанное в квадратике. Например, снижаем маркер минимальной ставки с 18 до 12, а не до 15. Если вы опустите маркер минимальной ставки до числа «3», удалите этот тайл из игры.
2. Вскрытие нового тайла

[image: image8.emf]Для игры на 3-х игроков оставьте пустой ячейку с пометкой «ONLY 4-5 PLAYERS» в процессе всей игры. Во всех остальных случаях заполните все пустые ячейки с надписью «PREMIER» на игровом поле. Возьмите 1 карту из колоды карт событий. Затем следуйте тексту на этой карте, совершая любые действия, которые в ней указаны.
[image: image9.emf][image: image10.emf]Если на карте событий указано, что вы не можете участвовать в торгах за определеный тип тайлов или выполнить конкретную действие в этом ходу, поставьте маркер «без ставки» (No Bid) на указанные тайлы или действия, как напоминание. Если вы не можете немедленно выполнить действие указанное в карте, оставьте ее в игре (обратно замешав в колоду), пока вы не можете его выполнить. После завершения действий указанных в картах событий, посмотрите на символ в центре карты. Переверните верхний тайл в стопке тайлов премьер размером, указаном в символе и положите его в пустую ячейку «PREMIER» на игровом поле. Затем поставьте маркер «минимальной ставки» на чило в треке торгов, соответствующее цене первоначальных торгов, указанному на только что выложенном тайле. Повторите процесс выкладывания тайлов для каждой пустой ячейки «PREMIER». Сбросьте выполненные карты событий лицевой стороной вверх рядом с колодой. Если вы не можете выставить тайл, потому что тайлы указанного размера закончились в стопке, то наступает конец игры (см. «Окончательный подсчет очков»). 
3. Получите прибыль 

Банкир дает каждому игроку сумму денег, равную наименьшему значению из показателей Посещаемости и Доходов всех игроков ($5 для начала). Зеленые фишки стоят $25, красные фишки - стоит $5, а белые - $1. Все могут видеть сколько денег у каждого из игроков.
4. Выберите действия
Начиная с игрока с фишкой «DEALER», каждый игрок по часовой стрелке выбирает одно из следующих действий:
1. Торги за тайл

2. Обновление (Renovate)
3. Реклама
После того, как вы выбрали действие, вы не сможете его изменить, пока у вас не перекупили тайл. 

Торги за тайлы
Чтобы сделать ставку на тайл, поставьте маркер Ставки (Bid) на квадратик с числами трека торгов, указывающий сумму денег, которые вы хотите предложить за этот тайл. Чтобы участвовать в торгах за тайл премьер, вы должны поставить свой маркер на сумму, которая равна или превышает первоначальную цену указанную маркером «минимальной ставки». Чтобы участвовать в торгах за «не премьерные» тайлы, вы должен предложить сумму, равную или превышающую цену, указанную в желтом квадрате (как минимальная ставка). Если другой игрок уже сделал ставку на тайл, который вы хотите купить, вы должны сделать ставку выше, чем ставка этого игрока. 

[image: image11.emf]Вы не можете делать ставку на сумму, большую чем количество денег которое есть у вас в наличие, и вы не можете делать ставку выше, чем самая большая ставка указанная в квадратике трека торгов. Но в порядке вещей сделать ставку выше «минимальной цены», чтобы попробовать «заблокировать» других игроков на этом тайле. 

[image: image12.emf]Каждый раз, когда у вас перекупают тайл, вы должны ждать, пока снова наступит ваша очередь ходить. Тогда вы забераете свою фишку Ставки (Bid) и снова выбераете действие (включая, если хотите, торги за тайл ставку на который вам перебили). 
Торги завершаются, как только каждый игрок совершил действие, и ни осталось ни одного игрока ставку которого перебили. 
Второй трек на треке торгов за тайлы слоты (Slots), используется только в игре на 5 игроков. Два трека независимы друг от друга и ставки сделанные на них тоже считаются отдельными. Это дает возможность двум игрокам приобрести тайлы слоты в ход. 
[image: image13.emf]Покупка и размещение тайлов 
После завершения торгов каждый игрок с окончательной ставкой на тайл платит в банк сумму своей ставки, и затем размещает его на листе своего отеля-казино, или откладывает его в сторону для последующего размещения. 

Количество тайлов, которые игрок может отложить в строну - не ограничено. Если вы купили тайл, но не размещаете его (потому что не хотите или не можете), то вместо него вы можете разместить на листе тайл, который вы ранее купили и отложили в сторону. 
Плитки должны быть размещены следующим образом: 
· [image: image14.emf]Вы не можете разместить тайл премьер, если на вашем листе отеля-казино нет тайлов указанных в Справочной Диаграмме как тайл предшествующий размещению тайла премьер. На диаграмме, тайлы премьер и предшествующие им тайлы соединены белой линией. Например, для того чтобы разместить тайл Fancy Slots, на вашем листе отеля-казино уже должен быть размещен тайл Slots. А для того чтобы можно было разместить тайл Dragon Room, на вашем листе отеля-казино уже должны быть размещены оба предыдущих тайла (Slots и Fancy Slots). Номер написанный рядом с каждым изображением тайлов премьер на Справочной Диаграмме указывает количество тайлов данного типа участвующих в игре.
· Вы должны таким образом размещать тайлы, чтобы путь между ними и входом в отель и/или казино не прерывался стеной. 
Желтые тайлы должны соединятся со входом в ваш отель-казино через желтую зону (Casino).

Синие тайлы обязательно должны соединяться со входом в ваш отель-казино через синюю зону (Hotel)
Зеленые – соединяются с любым входом (Casino и Hotel).
[image: image15.emf]Тайлы имеют особые требования к размещению. В дополнение к перечисленным выше требованиям необходимо, чтобы тайл Night Club был размещен так, чтобы один из его входов подключался к входу в Lounge или в гостиную Fancy Lounge.
После того, как вы разместите тайл на листе вашего отеля-казино, вы не сможете удалить его или изменить каким-либо другим образом, пока не предпримете действие Обновление (Renovate).
Обновление (Renovate)

Чтобы выполнить действие Обновление (Renovate), поместите маркер Ставки (Bid) на ячейку Renovate на игровом поле. Любое количество игроков может выбрать действие Обновление в любое время хода.
[image: image16.emf]Когда вы выполняете действие Обновление (Renovate), вы можете взять от 0 до 2 тайлов с вашего листа отеля-казино, а затем вновь разместить от 0 до 2 тайлов, которые у вас есть (только что снятые или в запасе) на свой лист отеля-казино. Вам не нужно размещать на листе такое же количество тайлов, что вы сняли ранее, так же это могут быть как тайлы, которые вы только что сняли со своего листа, так и те, что вы приобрели или удалили в свои предыдущие ходы.
[image: image17.emf]
Обновление (Renovate)
В этом примере тайл Lounge был расположен таким образом, что не позволял игроку заполнить синюю зону отеля (hotel).

После применения действия Обновление (Renovate) игрок может разместить тайл Night Club таким образом, что он полностью заполнит синюю зону отеля (hotel).
Пример: вы Обновляете зал вашего отеля-казино и забираете тайл Lounge. Затем вы возвращаете тайл Lounge на свой лист, предварительно развернув его так, что позволит вам разместить тайл Night Club, который вы купили в предыдущий ход но не хотели или не могли разместить. 

После того, как вы выбрали действие Обновление (Renovate), ваши тайлы должны следовать правилам размещения тайлов, изложенные в разделе Покупка и размещение тайлов (Это нормально, если в процессе размещения тайлов у вас возникают пробелы, главное чтобы размещенные тайлы следовали правилам размещения). 
Реклама
[image: image18.emf]Чтобы совершить действие Реклама (Publicity), поместите свой маркер Ставки (Bid) на ячейку Publicity на игровом поле. Любое количество игроков может выбрать действие Реклама в любое время хода. Когда вы рекламируете, вы сразу получаете + 1 Репутации (Fame), а так же вы можете разместить на свой лист отеля-казино 1 тайл, который вы ранее приобрели но не разместили. Например, если в предыдущем ходу вы приобрели тайл, но не смогли его сразу разместить, потому что этому не способствовали условия его размещения, вы можете разместить его позже, когда совершаете действие Реклама (Publicity), если для этого есть подходящие условия. 
5. Отрегулируйте Репутацию, Доход и Посещаемость
После того как вы выполнили действие Обновление (Renovate), Реклама (Publicity) или размещение тайла, добавьте себе соответствующие показатели на треках Репутации, Дохода и Посещаемости в соответствие с бонусами, которые приносят эти вновь размещенные тайлы. Вы отслеживаете свою Репутацию (Fame) на «треке Репутации» на игровом поле, а Посещаемость (Population) и Доход (Revenue) на треках вашего листа отеля-казино. Если вы выполнили действие Обновление (Renovate) и удалили тайл со свого листа отеля-казино, не забудьте удалить и все те бонусы, которые он вам давал. Просто переместите соответствующую фишку вверх или вниз по треку на число делений, равное количеству, указанному на тайле. 
Также во время этого действия все игроки обратно получают свой маркер Ставки (Bid). 
6. Передача фишки первого игрока «DEALER»
Игрок с фишкой первого игрока «DEALER» передает ее игроку слева от себя. Теперь этот игрок становится первым в течение всего следующего хода. Если были выставлены маркеры «без ставки» (No Bid) на тайлы или во время действия «Вскрытие нового тайла», удалите все эти маркеры.
Окончательный подсчет очков

Как только игра заканчивается, игроки подсчитывают Репутацию (Fame) в соответствии со следующими правилами:
[image: image19.emf]Заполненость поля Casino (желтое) 
Вы получаете +5 очков Репутации, если желтое поле (casino) на вашем листе отеля-казино, полностью заполнено только желтыми и / или зелеными тайлами.
Заполненость поля Hotel (синее) 

Вы получаете +5 очков Репутации, если синее поле (hotel) на вашем листе отеля-казино, полностью заполнено только синими и / или зелеными тайлами.
Соединенные отель и казино

Вы получаете +3 очка Репутации, если можете провести непрерывный путь через тайлы от входа в казино ко входу в отель, не пресекаемый стенами тайлов.
[image: image20.emf]Самый высокий показатель Посещаемости
Игрок с наивысшим показателем Посещаемости получает +5 очков Репутации, второе место +3 очка и третье место +1 очко.
Самый высокий показатель Дохода

Очки начисляются по таким же правилам как и для показателя Посещаемости..
Каждые $10 
Вы получаете +1 очко Репутации за каждые полные $10, которые у вас остались в конце игры. (Держите оставшуюся сумму до конца подсчета очков, если будет ничья. см. «Победа в игре»).

За каждый
Вы получаете +1 очко Репутации за каждые 3/4 формы «алмаза» на пересечении тайлов, которые у вас есть в конце игры. 
За каждый
Вы получаете +3 очка Репутации за каждую полную форму «алмаза» на пересечении тайлов, которые у вас есть в конце игры. 
Конец игры

Игра заканчивается сразу же после выполнения одного из двух условий:
· Игрок полностью заполняет тайлами свой лист отеля-казино.
· Если при выполнении указания в карте действия, вы пытаетесь заменить тайл «премьер», стопка которого закончилась.
Подсчет очков

Если два игрока имеют одинаковые показатели Дохода или Посещаемости, они суммируют очки Репутации за это место и следующее за ним, и делят пополам (с округлением вниз). Таким образом получается, что за первое место игроки получают по +4 очка Репутации (Fame); за второе место +2 очка Репутации (Fame); за третье место +0 очков Репутации (Fame).
Если три или более игроков имеют одинаковые показатели Дохода или Посещаемости, они суммируют очки Репутации за это место и следующие за ним и делят между всеми игроками (с округлением вниз). Таким образом, если три игрока претендуют на первое место, каждый из них получает +3 очка Репутации (Fame).
Победа в игре

Победителем становится игрок с наибольшим показателем Репутации (Fame) в конце игры. Если два или более игроков имеют одинаково высокие показатели Репутации, то побеждает игрок с наибольшей суммой наличных денег. Если и здесь несколько игроков имеют одинаковый показатель, то объявляется ничья.
Некоторые карты имеют текст, который противоречат основным правилам





Ставка зеленого игрока $25. Желтый игрок пребивает эту ставку предлагая $29. Теперь зеленый игрок должен дождаться своей очереди, чтобы повысить ставку или выбрать другое действие





Тайл Fancy Restorane не может быть здесь установлен, т.к. он, проходя через тайлы Лаунж (зеленые) и Слот (желтые), соединятеся со входом желтой зоны (Casino), а не синим (Hotel), как должно быть.











